Capitulo 2 - La recoleccion
de musgo - Caidas de rocas,
muerte segura

Tan rapidamente como habia comenzado, el viaje del [Roca Rodante] llegé a su fin.
Misién:

Altitud actual: 9.253 metros

Velocidad (v): 0 m/s => [0, 0, 0]

La piedra... habia quedado atrapada.

Una cruel vuelta del destino, pero también en cierta forma inevitable. Todo héroe necesita grandes
pruebas para superarlas, como el gran titdn condenado a empujar eternamente una roca por una
montafa.

Pero alli residia el problema. Nuestra piedra no tenia fuerza propia.

Al caer desde esa cima imponente, lanzada en el choque de titanes, experimentd una alegria
desbordante. jQué velocidad! jQué proceso! Podia ver cdmo el contador de la misién bajaba y su
velocidad aumentaba. jLos nUmeros simplemente aumentaban sin cesar!

Rodaba cada vez mas rapido, ganando velocidad y impetu, descendiendo rauda la montafa.
Hasta que divisé un objetivo.

Una criatura singular, con orejas largas que se agitaban con alegria mientras observaba su
entorno. Entonces la piedra recordd dos cosas.

1. Que podia crecer mas al golpear las cosas con fuerza en la cabeza.
2. Que podia [Dirigirsel.

iActivado el control de direccién!

Girando hacia la [Derechal.



En ese momento, su [Velocidad] era realmente alta, asi que la piedra comenzé a usar su nueva
habilidad, modificando sutilmente su vector de [Aceleracién], ajustando gradualmente su rumbo
hacia la criatura peluda. La criatura simplemente permanecia inmévil, como un desafiante solitario
ante la roca, de pie cerca de un acantilado imponente. La piedra observé su falta de movimiento y
reconocié que el enemigo era inferior.

Fue entonces cuando cometié un error. Porque una piedra tiene conciencia bastante limitada—no
conocia cosas como el olor, el sabor o... bueno, el sonido. Se acercé al objetivo, golped una roca

y_
Una oreja se estremecié. Un conejo saltd y esquivé rapidamente.

Y un roca retumbd con fuerza contra otra, quedando encajada entre dos grandes bloques en un
profundo abismo debajo de ella. Pero ya no caia. Ya no se movia.

Atrapada.
La que claramente no era [Roca Rodante] comenzé a acumular musgo.

Una sensacién familiar, en realidad. Habia pasado la mayor parte de la eternidad haciendo eso, asi
gue, en cierto modo, era volver a lo normal. La jubilacién tras una carrera llena de aventuras.
Habia alcanzado lugares que pocos rocas han llegado a explorar, mares inexplorados, y lograba
llegar al nivel 1. Nada de qué avergonzarse.

Orgullosa, la piedra recordé la insensatez de su juventud y se recliné para disfrutar de su retiro.
Y las estaciones comenzaron a cambiar.

Primero llegaron los vientos frios del otofio. Grandes rafagas soplaban, pero ninguna hoja caia por
encima. La cima de la montafa era un lugar arido y seco. Muy lejos de los brillantes follajes de
abajo. Un desierto en las alturas, sin espejismos ni oasis que ofrecieran esperanza a los viajeros
perdidos. Pero la roca no necesitaba esperanza, no ansiaba agua.

Era una roca. Tranquilamente, disfrutaba de la brisa fresca contra su dura superficie, como un
hombre que halla consuelo en un calido hogar y un buen fuego.

Luego llegd la nieve del invierno, enterrandola bajo hielo rigido. Yo habia sentido esa sensacién
antes, y aunque el hielo enfrié su interior hasta el nlcleo, no cayé en la desesperacion. Era solo
una piedra. Un poco de frio no era nada para ella.

Pero, como bien saben los aventureros jubilados, tarde o temprano la Ilamada de la aventura
vuelve a sonar.

La nieve empezé a derretirse.

Lentamente—oh, tan lentamente—Ilas cosas comenzaron a cambiar, a moverse.



Primero, el hielo comprimido se convirtié en barro, solo una delgada capa de escarcha sellaba la
piedra en su tumba. Luego el agua comenzd a fluir en grandes corrientes por la montafa, y las
tierras bajas temieron las avenidas de agua. Pero la piedra... percibié una oportunidad.

Desperté de su retiro. Bajé al sétano, tomé la antigua espada de herencia y empezé a afilarla.
Pues el ambiente sobrevolaba la amenaza de guerra.

Estaba preparado, listo para lanzarse en cuanto fuera el momento. Suave por la lluvia torrencial
gue la convirtié en barro y limo, la tierra sostenia los grandes cantos rodados, y mantenia en su
sitio a la pequefa piedra que habia sido desplazada.

Solo un indicio. Pero suficiente. La piedra comenzé a moverse lentamente hacia adelante. Luego
cayo, finalmente libre de sus ataduras. Hacia abajo, en el abismo, su gran travesia comenzaba
nuevamente.

Llevaba en su mente la sed de venganza. La espada estaba afilada.

Porgue... un cierto conejo disfrutaba de la Frescura de las frutillas de primavera justo alli abajo.
:Un giro del destino afortunado? Tales cosas solian seguir patrones. Un enemigo que no se derrota,
siempre regresa con un estaca mas afilada. Y la pequena piedra habia estado observando, con
cuidado.

La piedra utilizé [Dirigir], y su vector de [Aceleracién] descendente empezé a desviarse
lentamente, con una precisién nacida de una paciencia infinita y un toque en la rueda que no se
tambaleaba ante ninguna circunstancia.

Y no hubo sonido. Solo una caida silenciosa a través del aire.

Hasta que ocurrié lo que no esperaba.

iiCRASH!!

iLa colisién se activd!

[Sin nombre] infligié 1 * 20.1 / 4 = 5 puntos de dafio al [Conejo Comin]
La velocidad nueva de [Sin nombre] era de 13.01 m/s.

Un conejo con la cabeza partida en dos cayd al suelo, justo sobre las frescas frutillas de primavera,
gue también fueron aplastadas bajo el paciente adversario.

Has obtenido el titulo de: Acechador Paciente.

Efectos: Inflige mayor dafo al enemigo cuanto mas tiempo hayas estado en espera.



Una vez mas, la pequefia piedra empezé a rodar cuesta abajo. La hierba fue perdida, y las
rugosidades de un largo descanso fueron suavizadas. Y comenzé a cazar.

Porque... un cazador paciente puede también ser bastante vengativo. La piedra habia pasado dos
largas temporadas en lo alto del acantilado, observando todo lo que sucedia en el abismo. Habia
visto el romance invernal del conejo, y la camada que habia producido.

El conejo lanzé la primera piedra. Pero solo esa primera piedra tenia importancia, pues podia
facilmente cambiar su [Impulso], y comenzar a rodar en sentido contrario.

Con la inevitabilidad de una roca en movimiento, la piedra empezé a [Dirigir] en una direccién que
conocia muy bien.

Rod6 sobre rocas asperas y expuestas, sobre hierba recién naciente, sobre tierra y pequefios
cursos de agua, hacia una pequefa madriguera en el muro de la colina. Hacia los conejos
pequefios que salteaban en el aire primaveral.

Una oreja se estremecid, y un joven y curioso ojo se volvié hacia el vengador que se acercaba. Con
la arrogancia de la juventud, un conejo saltd hacia un lado, esquivando facilmente la trayectoria.

O eso creia. Pero esta piedra... No se olvidaba. Habia visto.

Se movia rapido, acelerando mientras descendia por la ladera de la montafia, y con un pequeno y
preciso [Dirigir], en el momento perfecto...

La piedra golped en un craneo, en el aire.

iLa colisién se activd!

[Sin nombre] infligié 1 *5.2 / 4 = 1 punto de dafo al [Conejo recién nacido]
La velocidad nueva de [Sin nombre] era de 20 m/s.

Luego reboté y [Dirigid] hacia el siguiente, que no sospechaba que una simple piedra pudiera
moverse por si misma.

Otra cabeza se rompié.

En una desesperada huida, los pequenos conejos saltaron montana abajo, huyendo instintivamente
junto a la gravedad, impulsados por su carrera. Una madre preocupada se unid a ellos.

Pero una piedra rodd. No se detuvo en la persecucion. Y ellos siguieron bajando la colina. Con un
[Dirigir] aln mas sereno.

Golpe, golpe, golpe.



Tres conejos cayeron, sus craneos destrozados por una piedra vengativa. Intentos vanos de huir,
todo en vano.

Has obtenido el titulo: jTerminador de Linea!

Efectos: jUn 20 % de dafo adicional en ataques que concluyen cadenas familiares!
iSubes de nivel!

25 / 20 puntos de experiencia

Descartando experiencia sobrante

iHas alcanzado el nivel 2!

iAumentan tus estadisticas!

Masa (m): 1,0 kg -> 3,3 kg

Diametro (d): 0,09 m -> 0,14 m

Puntos de vida: 1 -> 2

La piedra pequena disfrutaba la sensaciéon de crecer, la dulce ambrosia de los niumeros en
aumento. Esto era bueno. Esto era correcto.

Cubierta de sangre y salpicada de pelaje, la piedra seguia rodando, cada vez mas abajo, hasta
llegar a una zona de desaceleraciéon. Un acantilado de tierra llana, y su impulso...

Se quedd sin fuerza justo antes de alcanzar el borde del siguiente precipicio.
¢Nuestro héroe se habia quedado atrapado de nuevo?

No, porque el aroma a guerra aln impregnaba el aire, denso y palpable. El mas intenso de todos
aqui.

Pues aquel no era un simple acantilado. Figuras pequefas y verdes se reunian en ambas partes del
borde, con ojos rojos que brillaban, y armas apuntandose unas a otras. Un lugar de batalla
inminente.

Y el sonido del roce de una piedra al caer desde arriba sirvié como sefial de inicio. Gritos de guerra
resonaron a su alrededor, proyectiles comenzaron a sobrevolar el aire, y las figuras verdes se
lanzaron unas contra otras, con la furia cegando sus mentes.

También alli habia una escena de venganza.

Dos lineas de combatientes chocaron, con una piedra en medio. Brazos cortados, cuerpos caidos
en gritos de dolor, y mares de sangre que se extendian y cubrian la cima del acantilado.



Por un breve momento, la piedra esperanza que la marea de sangre la impulsara hacia adelante,
reiniciando su descenso por la montafia. Pero ay, —como suele suceder con los héroes...

Aunque no siempre estaban dispuestos, la guerra parecia buscarlos a ellos.

Una figura verde cayé junto a la roca, sujetando un brazo con una flecha incrustada en él. Grufidos
de dolor, pero con una determinacién implacable nacida del odio profundo. Vio una roca del
tamano perfecto, la levanté y la lanzé.

La [Roca Rodante] volvié a tomar movimiento.
Y [Dirigid].

Directamente hacia las llamas de la guerra.
Misién:

Altitud actual: 8,673 m

Estado completo:

[Sin nombre]

Titulos: Terminador de Linea, Emboscador Paciente, Azote de Demonios
Puntos de vida: 2/2

Mana: 0/0

Nivel: 2

Experiencia: 0/40

Clase: Roca Rodante

Subclase: Ninguna

Raza: Piedra Gneis

Dinero: 0

ESTADISTICAS

Didmetro (d): 0,14 m

Masa (m): 3,3 kg

HABILIDADES
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