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";Estas seguro de que no podemos volver a llamar a Sal?" pregunté Isaac. Podia notar que habia
algo que deseaba decir con ansias. Tenia miedo. Lamentablemente, su temor se expresaba en
forma de apatia fingida y precaucién excesiva. "Solo necesitamos hacerle las preguntas correctas."

"Ya hablamos con Sal," dije. "Te digo que lo mejor es mantener una actitud positiva ante esto."
Si no era una actitud positiva, al menos, afrontar las cosas en silencio con cierto temor.

"Te digo que tengo la corazonada de que realmente me voy a arrepentir de esto," dijo Isaac.
"Deberiamos cambiar de historia."

"Yo también tengo esa sensacién," respondi. "Sobre gque te arrepentiras. Pero no existe una historia
correcta. Solo la siguiente.”

Todos habiamos dado un paseo hasta un pequefio suburbio en el oeste de Carousel. Alli habia un
centro comunitario, y en su interior se encontraba una pista para una historia titulada La Comida
del Caja.

Habiamos enfrentado un problema. Ramona era demasiado de nivel bajo para competir en las
tramas mas complejas que los demas intentdbamos. Isaac era el siguiente con menor nivel. Su
Armadura de Trama era 11, y la de él, 18.

En mi experiencia, habia mucha diferencia entre esos niveles.

El problema era que todos tenian que afrontar una trama cada pocas semanas. De hecho, era
mejor hacerlo mas seguido para que nadie se relajaran demasiado.

La cuestion era, ;jcédmo ibamos a enviar a Ramona a una trama donde no terminara desgarrada por
su baja armadura de trama?

Nuestra solucién fue La Comida del Caja.

El Atlas del Carrusel contenia una lista de tramas adecuadas para jugadores de bajo nivel. No era
exactamente asi como se expresaba, pero esa era la idea principal.



Las tramas no ajustaban su dificultad al nivel del jugador, sino que escalaban segun el nivel mas
alto de los jugadores en equipo, lo cual generaba un problema.

La mayoria de las tramas apropiadas para Ramona, de niveles bajos, dejarian de serlo en cuanto
sumaramos jugadores de niveles mas altos.

Por suerte, las tramas en Carousel no se ajustaban una a una, sino que su dificultad venia en
etapas Unicas para cada historia. Aungue los enemigos podian escalar hasta el nivel mas alto del
equipo para asegurar que participen, la dificultad general de la trama permanecia en un rango
predeterminado. Algunos casos excepcionales habiamos experimentado, pero no esperabamos
mas.

Jugar tramas para evitar que nos corten era rutina.

Por ejemplo, La Comida del Caja era una trama con una dificultad aproximada de armadura de
trama 15, segun el Atlas. La dificultad no aumentaba hasta que un jugador alcanzaba el nivel 30.
Era un rango muy generoso. Significaba que podiamos poner a Ramona, Cassie, Isaac, Dina y
Bobby en el equipo, y no tendrian problema en vencerla sin preocuparse por la escalada.

Ramona reacciond con entusiasmo a nuestra solucion, es decir, habia dicho “Gracias” sin hacer
contacto visual. Me disgustaba pensar que nos culpaba. Si sufriera algunas muertes dolorosas,

seguro se pondria amarga.

Solo esperaba gue pudiéramos subir su nivel lo bastante rapido para que no fuera el objetivo por
mucho tiempo.

El problema era que La Comida del Caja no era exactamente una historia atractiva.

El Atlas del Carrusel no habia sido explicito, pero cuando Kimberly llamé a su falso agente Sal, éste
le dejé claro que, si la involucraba en esa pelicula, circularian gifs suyos en internet que destruirian
por completo cualquier atractivo sexual que hubiera logrado construir.

Interpretamos eso como que se trataba de una pelicula bastante desagradable.

Las peliculas que causan asco superan en horror a la tortura cualquier dia.

Al menos en teoria.

Aparte de eso, la trama era perfecta.

";Alguna vez te he contado cémo fue mi primera muerte?" pregunté.

"Si," dijo Isaac. ";Alguna vez te he mencionado que tengo un estdmago débil?"

iHabiamos sido tan testarudos cuando empezamos?



Antoine y Anna estaban bastante entusiasmados con todo el asunto, y en realidad no tuvimos
muchas oportunidades para mostrar actitudes negativas debido a eso.

Ahora, ni Anna ni Antoine estaban en su mejor estado.
AUn asi, seguimos adelante con paso firme.
"Mejor invierte en algo de coraje," dije.

Antoine y Kimberly caminaban por separado, permaneciendo con el grupo solo el tiempo necesario
para evitar encontrarse con algln presagio.

Nos aguardaban conversaciones dificiles. Era reconfortante sacar a todos del refugio por un rato
para poder discutir en paz.

"Dos dias, aunque," dijo Isaac. "Este relato dura dos dias."

"Eso basta," dijo Cassie, dando un codazo en el brazo a Isaac. "Pensé que los hombres debian ser
valientes por las mujeres."

"Eso depende de los hombres," respondié Isaac. "Y también de las mujeres."

Ramona permanecié en silencio durante todo esto. Habia sido receptiva a discutir estrategias y a
aprender el juego tanto como pude ensefarle. Seguia bajo una nube de tormenta perpetua, y no
podia culparla.

Por suerte, la zona suburbana donde se encontraba el centro comunitario era bastante tranquila en
cuanto a presagios.

Existian las habituales, como un tramo de acera ausente, dejando un agujero tan profundo que no
podiamos verlo en el fondo. Nos observaban desde todas las ventanas NPCs y otros personajes,
pero no era gran cosa.

Al llegar al centro comunitario, todo parecia normal.
"Vamos a entrar y mirar alrededor," propuse.

Antoine no tenia mucho qué decir, pero comprendié la sefal y caminé frente a nosotros, con su
bate preparado para protegernos.

Entramos por las puertas y nos dieron la bienvenida varias mesas. Al fondo de la sala habia un
armario con compartimentos, donde algunos nifios de jardin de infancia guardaban sus cosas, pero
en este caso, almacenaba todo tipo de juegos de mesa y pertenencias de las personas que
visitaban el centro comunitario.

Podia distinguir rdpidamente el presagio al otro lado de la sala. Era uno de esos que resultan
dificiles de activar por accidente.



"De acuerdo," dije. "Lo que debes hacer es buscar detras del armario y encontrards un termo que
parece haber estado alli por un tiempo. Solo toma el termo y colécalo con los almuerzos en ese
armario de alld, y eso sera todo."

";Eso es todo?" pregunté Cassie.

"Te lo dije, es sencillo," respondi.

"Ten cuidado; hay otros presagios en ese armario. No toques nada mas que el termo," afnadi.
Miré alrededor a los nuevos para asegurarme de que estaban atentos.

";Alguien mas escucha esa caja de musica? Es mucho mas fuerte de lo que deberia," pregunté
Isaac.

En cuanto lo hizo, se oyé un fuerte golpe, y en algln lugar se cerré la caja de musica con
estruendo. Eso fue un presagio.

"Concéntrate y todo ira bien," dije, mirando hacia donde estaba el termo y echando un vistazo al
cartel de la historia. Parecia la portada de un libro de Goosebumps. Todo estard en orden.

Primero tendran que vomitar unos monstruos gelatinosos.

Kimberly, Antoine y yo nos apartamos del centro comunitario, dejando a los demds para que
continuaran con su sencilla, pequefia y repulsiva historia, en la que nadie tendria que morir y todos
guedarian con la boca llena de enjuague.

";Estaran bien, verdad?" pregunté Kimberly. Ella intenté mantener una expresioén valiente y hacer
su mejor imitacién de Adeline mientras preparaba a los demas para la huida. Los novatos
suplicaron y rogaron, pero al final, tenian que seguir sus historias.

Por suerte, Dina y Bobby estaban dispuestos a ayudar.

Seguimos caminando. Aun no volviamos al atico. Teniamos otra parada, que también se
encontraba en el oeste de Carousel.

Caminamos en silencio. No sabia si esperaban que dijera algo, pero yo no iba a hacerlo.

En cuanto Antoine supo que conocia su problema, le conté todo a Kimberly. Le explicé que su
problema no era solo asustarse en suefnos, lo cual habia sido la mayor parte de lo que se habia
manifestado hasta ahora. Su problema iba mas profundo.

Habia desconectado por completo durante casi media hora en la pantalla.

No intentaba minimizar lo ocurrido, pero podia ver la desesperacién en sus ojos, esa ansiedad por
dejarle sequir ocultando sus problemas. Senti ganas de dejarlo; no queriamos asustar a los
jugadores novatos.



Después de caminar un rato, empezd a hablar. "Todo lo que tenemos que hacer es seguir historias
gue no ocurran en un bosque," dijo, "solo hasta que pueda aclarar las cosas. Y esa también fue la
primera historia en la que no usamos mi trope de pesadillas. Creo que ese fue el gran error."

Tenia una cadencia tan encantadora en su voz. Apostaria a que los chicos como Antoine nunca
eran despedidos, no cuando podian hablar con tanta soltura.

Espero que tuviera razén. En historias anteriores, habiamos mantenido a raya sus problemas
mentales usando su trope de "Estas teniendo una pesadilla...", lo que ayudaba a transformar sus
recuerdos traumaticos en ecos oniricos mas faciles de procesar.

No importaba lo que intentaramos, su trauma se reactivaba. Parte del problema era que no tenia
suficiente Moxie para usar el trope al maximo. Lamentablemente, no podia invertir todos sus
puntos en Moxie, porque él era nuestro luchador.

Habiamos ignorado el problema durante demasiado tiempo.

"Antoine," dije, "tengo una idea para solucionar... el problema."

"Te aseguro que estara bien," afirmé.

"Lo sé," respondi. "Quiza deberiamos modificar un poco nuestros planes de rescate."

El tomé varias respiraciones profundas antes de hablar. "Sé a qué te refieres," dijo. "Mira, lo tengo
controlado. Solo fue una vez. Estaré bien."

“Antoine...” susurré Kimberly suavemente.

No sabia si tenia razén, pero se me ocurrié una posible solucién. "Escuchame, creo que
necesitamos un médico," dije. Al azar, resulta que conozco a uno que necesita ser rescatado.

Me miré a los 0jos por un momento mientras caminabamos. Su actitud cambié al pensar en mis
motivos.

";Eso es todo?" preguntd. ";Quieres ir tras el hermano Hughes?"
Asenti con la cabeza.

"Sé que habiamos hablado de intentar rescates sencillos, buscar a los jugadores de menor nivel en
las historias mas basicas, pero realmente creo que debemos actuar con rapidez. Si conseguimos a
un médico, alguien con trope de psiquiatra, serd aun mejor."

"Isaac y Cassie seran felices", dijo Kimberly. "Por la forma en que hablan de Andrew, él siempre fue
una fuerza positiva y tranquilizadora en sus vidas. Quiza sea buena idea traerlo."

Antoine no dijo nada. Eso no significaba que hubiera terminado, pero pensé que estaba listo para
dejarlo.



Al llegar a la calle del restaurante, la cartelera de personas desaparecidas se alzaba en la
distancia. Era tan imponente y estaba tan cubierta de carteles de personas perdidas como la
recordaba.

Senti alivio al ver que no habia sido retirada. En lo mas profundo de mi mente, siempre temi que
llegariamos a la cartelera de rescate y encontrariamos que los carteles de nuestro amigo habian
desaparecido, y que ya era demasiado tarde.

Al llegar a las carteles cubiertos de cientos de papeles, nos guedamos mirandolos por un momento.
Siempre nos dejaba sin aliento contemplarlos.

";Cuales tomamos?" pregunté Kimberly.

Los tres nos miramos por un instante, y luego yo dije: "Todos."

Sabiamos que al tomar un cartel, eventualmente seria reemplazado por el NPC encargado de la
cartelera. No nos hacia dafio simplemente tomar todos los carteles. Teniamos tareas por hacer.

Kimberly se aferré6 a Anna y Camden, asi como a muchos de nuestros otros amigos del
Campamento Dyer, en la medida que pudo.

Antoine, alto y capaz de alcanzar la parte superior de la cartelera, empez6 a recogerlos uno tras
otro con rapidez. Yo corri directamente hacia los carteles que mostraban a Dr. Andrew Hughes y a
sus supuestos compaferos.

Los observé detenidamente.

Todos tenian entre veinte y veinticinco afios, en un armadura de trama. Habian desaparecido cerca
de una central eléctrica.

Los carteles de Personas Desaparecidas no indicaban en qué historia de ficcién murieron; solo
sefalaban el lugar donde se encontraba la sefial ominosa de esa trama.

Tendriamos que investigar y descubrir donde estaban, por nuestra cuenta.

Colocamos con cuidado la gran pila de carteles de personas desaparecidas dentro de uno de los
armarios de la cocina en el atico, con la esperanza de que permanecieran protegidos. La verdad,
era dificil mirarlos y comprender lo que representaban.

Los tres nos quedamos alrededor de la mesa de la cocina, contemplando los cinco carteles
restantes.

"Asi, estos son nuestros objetivos", dijo Antoine.

Asenti. "Un Soldado, un Doctor, una Solitaria, una Belleza y un Comediante", respondi.



DESAPARECIDO

Nombre: Michael Brooks

Armamento de trama: 26

Ultimo lugar visto: Pabellén de Powerworks KRSL, 22 de abril de 2022.
Ocupacioén: Soldado

Recompensa: 100 délares

DESAPARECIDO

Nombre: Dr. Andrew Hughes

Armamento de trama: 28

Ultimo lugar visto: Pabellén de Powerworks KRSL, 22 de abril de 2022.
Ocupacion: Médico

Recompensa: 100 délares

DESAPARECIDO

Nombre: Lila White

Armamento de trama: 23

Ultimo lugar visto: Pabellén de Powerworks KRSL, 22 de abril de 2022.
Ocupacioén: Solitaria

Recompensa: 100 délares

DESAPARECIDO
Nombre: Avery Lawson

Armamento de trama: 27



Ultimo lugar visto: Pabellén de Powerworks KRSL, 22 de abril de 2022.
Ocupacion: Belleza (Aspecto estético)

Recompensa: 100 délares

DESAPARECIDO

Nombre: Logan Maize

Armamento de trama: 29

Ultima vista: Pabellén de Powerworks KRSL, 22 de abril de 2022.
Ocupacién: Comediante (Aspecto cinico)

Recompensa: 100 délares

"Sin Final Girl", observé Kimberly. "Y solo cinco jugadores."

Rara vez habia menos que eso. La mayoria de los equipos contaban con una Final Girl, pero no
todos. Un soldado solia equilibrar las cosas.

Por supuesto, siempre existia la posibilidad de que si dispusieran de una Chica Final, aunque ella
simplemente no habia estado a la altura de su nombre, por decirlo de alguna forma.

Elevé el Atlas del Carrusel y lo coloqué sobre la mesa. El Atlas permitia buscar por region
geogréfica, lo cual era util porque ni siquiera sabia que existia un lugar llamado Pabellén de
Powerworks KRSL.

Pasé las paginas del Atlas hasta encontrarlo. Estaba en el sur del Carrusel, donde rara vez nos
aventuradbamos.

"Maldita sea", dijo Antoine. "Estd fuera del pueblo."

Sabiamos a qué se referia con eso. Estaba muy lejos en las afueras, donde seguramente habria
arboles y bosques aguardando para activar cualquier problema psicolégico magico que tuviera.

Lei cuidadosamente el Atlas. "Hay ocho presagios en esa zona de los cuales el Atlas tiene
informacién”, dije.

";Tenemos alguna forma de saber en qué nivel estan?" pregunté Antoine.

Negué con la cabeza. "Podemos buscarlo individualmente y esperar que haya datos sobre ellos,
pero si no, tendremos que ir a comprobarlo por nosotros mismos."



Una rapida revision dejé en claro que siete de los presagios tenian entradas en el Atlas, pero solo
tres de esos contenian informacion sobre cuan peligrosas eran las historias.

"Nivel alto, unos 30, medio 40, medio 40", dije. Los tres que teniamos informacién indicaban que
su nivel de proteccidn contra el argumento superaba nuestras capacidades. "Dudo que alguno de
esos sea el que buscamos, dado su nivel."

"Al menos eso lo reduce un poco", dijo Antoine.

Al final del dia, tendriamos que ir alli nosotros mismos y hacer un reconocimiento previo.



