Capitulo 81 - La
cinta - El juego en
Carousel: Una

pelicula de horror en
LitRPG

e Capitulo 81 - La cinta - El juego en Carousel: Una pelicula de horror en LitRPG




Capitulo 81 - La cinta - El
juego en Carousel: Una
pelicula de horror en LitRPG

Mientras corria para rectificar lo que podria haber sido el error mas grande de mi vida (o de mi
muerte), solo podia pensar en una pregunta sencilla.

¢Qué haces cuando careces de informacién?

Durante los ultimos meses, tanto dentro como fuera de las historias, me habia estado planteando
esa cuestidon continuamente.

El tutorial, si es que ese era realmente el nombre del circuito de obstaculos por el que habiamos
pasado, habia sido como caminar a ciegas en el barro, solo con leves susurros que nos indicaban
gue avanzabamos. Me aferraba a los detalles que podia encontrar, aquellos que me daban la
sensaciéon de que en realidad estaba logrando algo.

:De qué trataba la trama del tutorial?

Mirandolo en retrospectiva, era una linea de tiempo fragmentada que terminaba en un ciclo
temporal. ;Cudntas veces habia visto eso en una pelicula o en una serie? Era un esquema clasico
gue permitia a los narradores hacer cosas absurdas sin necesidad de mantenerse dentro de reglas
sélidas.

El tiempo estaba roto y también las normas. Diviértanse.

Era una trama bastante simple, aunque, como habia dicho Isaac; era extrafio que los Paragones no
nos dijeran directamente qué sucedia. ;No estaban “sin guion”, ;verdad?

Mientras explorabamos el Centenario, la secuencia real de los acontecimientos se nos iba
revelando. Ese era un elemento clave en una historia de linea de tiempo fracturada. El personaje
siempre debe saber qué aspecto tiene una linea de tiempo fija.

La familia Geist fallecié en 1984 en un incendio en una mansién causado por los Die Cast, un
espiritu de venganza. Todos murieron terriblemente esa noche, excepto, por supuesto, Lillian Geist
y su tio Jedediah. Al ver las lesiones de Lillian tras el incendio, Jedediah buscé la ayuda de un
cientifico loco llamado Halle. Este cientifico la convirti6 en monstruo. Ocho afios después, en 1992,
Lillian Geist logré escapar del cientifico loco, regresé con su tio y lo asesind con una horquilla de



fuego como agradecimiento por su transformacion.
Invocamos su espiritu una sola vez para conversar.

Ella regresé al cientifico loco y a sus sedantes. Vivié asi hasta 1995, cuando volvié a escapar y lo
matoé antes de seguirlo al mas alla en las fauces de una rana gigante asesina.

Sabia que eso era la verdad. Lo habia visto con mis propios o0jos en la segunda historia. Incluso
habia participado en que eso ocurriera.

Pero habia informes contradictorios sobre la muerte de Lillian Geist. Esto era otro elemento tipico
de las historias de linea de tiempo rota: una paradoja.

Cuando conocimos a Ramona, lo primero que nos contd fue cémo esa mujer, a la que todos
sabiamos que era Lillian Geist, habia sido asesinada en 1992 en el Centenario original. Sabiamos
que eso era imposible.

Pero, me invadié un profundo alivio porque finalmente podia aceptar que existia una paradoja:
Lillian Geist tenia dos muertes oficiales. Eso simplemente no podia suceder.

Sabia que esta paradoja era la razén del ciclo temporal. Tenia que ser asi.

Sabiamos cémo se lograba ese ciclo detras de escena. Ramona Mercer habia iniciado una historia
ambientada el dia antes del Centenario. Lo hacia todos los dias, una y otra vez, en un ciclo infinito
gue le otorgaba una vida extremadamente larga, por decir lo menos, y sumergia a Carousel en un
bucle en el que los dias avanzaban, pero los eventos permanecian iguales.

Carousel nunca volvié a ver su Centenario, y con el paso del tiempo, la ridiculez de este escenario
comenzd a generar problemas.

De alguna manera, su condicién de no ser jugadora le permitia desempefar ese papel sin ser
asesinada. Era como si hubiera sido colocada alli para que la encontraramos.

;Era ella otra paradoja?
No tenia idea. No lo tendria por mucho tiempo.
Ramona era una de las docenas de cosas que no lograba conciliar respecto a este Tutorial.

La arbitrariedad de lo que ocurria entre las lineas argumentales, las respuestas poco Utiles de los
Paralelismos, y su constante refuerzo positivo, todo ello me carcomia. Cada vez que expresaba mis
dudas, nos acompafaban con palmadas en la espalda y nos decian lo bien que estabamos
haciendo.

¢En qué? Las lineas argumentales eran una molestia, pero la mayoria de nuestros esfuerzos eran
como correr en un tren: por mas rapido que apuraramos, realmente no éramos quienes
conduciamos.



Pero por supuesto, ignoraba mis dudas porque, ;qué otra opcién teniamos?

Una capsula del tiempo, enterrada durante el Centenario original, era desenterrada cada dia, y
nadie sabia cdmo habia llegado alli. Era una cldsica travesura de lineas temporales fracturadas. Un
artefacto de la verdadera versiéon de los hechos.

Corregir la paradoja de las dos muertes de Lillian Geist era algo en lo que realmente podia
profundizar, asi que lo acepté con todo mi corazdn.

La paradoja era el problema, y yo conocia la solucién. Asegurar que la linea temporal siguiera el
plan. Lillian Geist debia morir por una mordedura de rana en 1995, no ser decapitada por un
pedazo de metal oxidado en 1992.

Salvarla del Mazo Murciélago era la solucién. Me obsesioné con ello, me concentré en ello, y
entregué cada fibra de mi ser a esa causa.

No fue hasta que mori y de repente el velo de influencia de los Paralelismos se levantd de mi
mente, como chicle being scraped from the inside of my skull, que empecé a cuestionar si
“adelante” realmente era la Unica direccién posible.

Moonlight Morrow nos dejé algunos comentarios vagos para reflexionar, pero en ultima instancia,
la realizacion de que nuestra voluntad habia sido manipulada fue una daga helada en mi columna
vertebral. La eleccién era un tema constante en Carrousel. La ilusién de tomar decisiones estaba

en todas partes, pero la manipulacién magica se sentia diferente.

Eso me dio un miedo terrible.

Entonces volvi a las preguntas que habia estado haciendo: ;Qué haces cuando te falta
informacién?

El tutorial era extrafio, pero si habia alguna consecuencia terrible al corregir la paradoja y obtener
el “verdadero final,” no sabia cual seria.

Frente a la opcidn de seguir por el camino en el que nos habian engafiado o simplemente destruirlo
todo, la decisién fue facil. Existia la posibilidad de que la mano dura de los Paralelismos fuera
totalmente normal, y que nosotros estuviéramos arruinando nuestra mejor oportunidad de vencer
la linea principal y abandonar Carousel.

Era posible, pero lo Unico que sabiamos acerca del tutorial era que podiamos repetirlo e intentarlo
de nuevo.

Ni siquiera sabia cémo obtener el verdadero final, salvo por el hecho de que estabamos siendo
manipulados para lograrlo.

Sabia en lo profundo de mi alma que si ibamos a derrotar a Carousel, no seria a ciegas, asi que la
decision fue sencilla.



Nos aseguramos de no alcanzar el verdadero final. No corregiriamos la paradoja. No marchariamos
ciegamente hacia el fin que nos esperaba.

Coémo ibamos a lograr eso, después de haber trabajado tan arduamente para mantener con vida a
Lillian Geist, no tenia ni idea.

No importaba. Teniamos que intentarlo y me senti emocionado porque, cualquiera que fuera el
resultado de arruinar el final verdadero, seria una decision nuestra.

Y eso tenia que importar.

Kimberly y la monstruosa Lillian regresaron fuera de pantalla por un momento.

Antes de que pudiera gritar con la Revelacién en Flashback, Kimberly sefialé a la figura de
Fundicion y dijo algo.

ipor qué tenia que tener tanta valentia?
En pantalla.

Lillian parecia confundida al principio. Vio los edificios y puestos alrededor del Centenario en
lamas, y el fuego se reflejaba en sus ojos desquiciados.

De repente, comprendié.
“iTal” grité. “Eres ta.”

La pantalla de Mi Vigilia Mortal en el fondo rojo parpaded de nuevo. Hubo una edicién elegante
entre tomas de Lillian yaciendo en el suelo de la Mansién en llamas, mirando hacia arriba, y la
figura de Fundiciéon en esa misma mansién. Daba la impresién de que ella lo habia visto en el dia
en gue la mansion ardid, aunque en realidad no fue asi.

La Contingencia de Lillian Rechazada estaba funcionando.

Lillian Geist ya no era la joven jadeante que habia quedado quemada en el Incendio de la Mansién.
Para ella habian sido ocho afios. Ocho afos de mutaciones y experimentos. Lo que quedé de ella
era una fuerza verdadera que habia que tener en cuenta. Casi tenia tanta proteccién en la trama
como la figura de Fundicién. Con sus clichés, era incluso mas fuerte, al menos fisicamente.

Por supuesto, habia una trampa. Solo era fuerte contra enemigos que la habian dafiado en el
pasado. Su delicada psigue le impedia ser una amenaza real para cualquier transeldnte comun.

Pero la figura de Fundicién no era un transelnte. El la habia quemado.

“Mataste a mi familia,” grité ella. “jHiciste esto conmigo!”



Las lombrices retorciéndose, que habian sido injertadas en su rostro, se retorcian y vibraban para
enfatizar su grito. Ya no era humana, y ella queria demostrarlo.

Ataco.

Su cliché de Una mujer despreciada seguramente se habia activado porque su proteccién en la
trama aumenté en siete puntos.

“i{Eres tu la razén por la que me hicieron esto!” grité mientras arremetia contra la figura de
Fundicién y lo derribaba al suelo. “{Soy un monstruo por tu culpa!”

La figura de Fundicién intenté lanzarla, pero ella tomé su brazo y, con un esfuerzo desgarrador, lo
rompid hacia atras.

El monstruo musculoso, Lillian, podia ser una verdadera contendiente.
Todo estaba condenado. Ya habiamos llegado demasiado tarde.
Finalmente, la figura de Fundicién logré lanzar a Lillian de vuelta contra Dina.

Dina habia estado intentando ayudar a su esposo fantasmagérico a recuperar el control de su
antiguo cuerpo. Habian avanzado mucho.

Dina cayé al suelo. Parecia estar bien, pero uno de los largos y humeantes tentaculos del espiritu
gue controlaba a la figura de Fundicién se elevé hacia un gran campo de juego de bateo y
lanzamiento. De repente, escuché un chasquido en una tuerca.

Toda la torre con la campana en la cima se derrumbé al suelo.
Con un fuerte tintineo, la cabeza de Dina quedé aplastada.
Estaba muerta.

Eso no era bueno. Queriamos que Lillian estuviera muerta y que la figura de Fundicién fuera
derrotada. Pero parecia gue tendriamos lo opuesto.

Gale grité al ver la muerte de Dina, perdiendo cualquier control que tuviera sobre su antiguo
cuerpo. Sin los dulces susurros de Dina, fue expulsado de su cuerpo y el espiritu volvié a reinar.

Lillian era toda la resistencia contra él.

Ella y la figura de Fundicién se enfrentaron.

Esperaba que el Die Cast pudiera acabar con ella mediante una combinacién de fuerza bruta y
mala suerte, pero habia olvidado gue Lilian poseia el tropo llamado Los animales son psiquicos, lo

gue le conferia instintos sobrenaturales.

Desde luego, podia esquivar cualquier infortunio que se le presentara.



Un tanque de propano volaba por el aire como un misil. Ella lo esquivd. Corria a cuatro patas y
salté veinte pies en el aire.

Un coche eléctrico de la pista de go-carts pasé a toda velocidad, sin conductor y chisporroteando
por el motor. No tenia ninguna oportunidad de alcanzarla.

Por suerte, el Die Cast no carecia de destrezas fisicas. Logré atraparla en el costado de la cabeza
con su tubo de plomo cuando ella esquivaba un cable vivo que danzaba por el suelo.

El tubo le golped con un golpe sordo y satisfactorio.

El Die Cast estaba sobre ella. Tenia las manos alrededor de su cuello. Ella habia roto su brazo, pero
estaba muerto en vida y los tentaculos del espiritu de venganza lo hacian casi invencible.

No estaba derrotada, pero la esperanza comenzaba a asomar.

Y entonces, escuché el gruiido.

Un perro grande, una bestia formidable, salté de la nada y fue a morder el brazo del Die Cast.
El perro lo arrastraba con fuerza y potencia. El Die Cast tuvo que soltar a Lilian.

No pudo quitarse al perro de encima. No fue sorprendente.

El perro, después de todo, era un no-muerto.

Poco después, Bobby aparecié en escena.

En la pantalla.

Se paré junto a mi y dijo: “Hace unos afos, un intruso en mi casa dispard a uno de mis perros.
Pensé en visitarlo.”

Y entonces, comprendi.
La licencia de Bobby.

Le otorgaba el derecho a usar a los perros de los Coles del argumento Vacante Permanente. Nunca
dijeron que solo aplicaba a los vivos. Uno de ellos habia sido zombificado-espiritu cuando Bradley
Spiers lo maté.

Si habia alguna historia en la que un perro fantasmal pudiera tener protagonismo, esa era esta.
El perro mantenia la atencién del Die Cast totalmente cautiva.
Bobby y yo nos retiramos fuera de escena.

El me sonrid, claramente orgulloso de su improvisacién imponente.



Qué terrible momento para que Bobby salvara el dia. Por un instante, casi le recriminé por haber
traido un perro fantasma que no habia preparado en la narrativa previamente, pero pronto
comprendi que nuestro puntaje final era lo de menos.

Dina reaparecid, esta vez como un espiritu, con la mano entrelazada con la de Gale, el espiritu de
su esposo en la pelicula.

Juntos, lucharon por liberar el cuerpo de Gale de la posesidn del espiritu que lo ataba. En una
chispa de suerte, Dina resulté ser casi mas util como fantasma.

Con ojos empafados por las ldgrimas, ambas hicieron caritas de ternura, sosteniéndose
mutuamente mientras trataban de resistir las tentdculos del Die Cast.

Lilian arafaba el cuerpo. El perro casi le arrancaba el brazo.
Estdbamos ganando. Eso era bueno.
Lilian iba a sobrevivir. Eso era malo.

En el papel tapiz rojo, vi, para horror mio, a Antoine y Cassie (quien tenia dificultades para respirar
por alguna vieja quemadura que habia sufrido en algun lugar).

Roderick Gray comenzaba a huir.
Tenian la petaca.

El cemento fresco que estaban usando para erigir la estatua de Bartholomew Geist junto a la
capsula del tiempo ahora enterrada seguia en liquido—lo suficientemente liquido para verter en
una petaca.

Mis compaferos estaban a punto de cerrar el trato. En realidad, estdbamos funcionando muy bien.
Isaac soltaba carcajadas.

Senti que debia actuar.

iQué podia hacer? No tenia dialogos para revelar lo que debia suceder en la retrovision.

Solo disponia de una opcidn.

“iBobby!"” grité con desesperacion.

Me miré sorprendido, como si le sorprendiera que no estuviera sonriendo por nuestro triunfo.
“Lillian tiene que morir,” le dije. “Todo esto fue una treta.”

Me miré como si tuviera tres cabezas.



“;De qué hablas?” preguntd. “Se supone que ella debe vivir, morir en la segunda historia. Eso era
de lo que trataba todo esto.”

¢Cémo podia revelarle la misma revelaciéon que Isaac y yo habiamos tenido?
Hice mi mejor esfuerzo.

“iRecuerdas al Forastero?” dije.

Asintid, todavia sin comprender qué queria decirle.

“Nos dijo que esto era una trampa, pero no le creimos del todo. Pensamos que sabiamos a qué se
referia. Usaba ese tropo extrafo, ;sabes cual?”

Bobby pensdé en ello. Vi la confusidén en su rostro. Seguramente también estaba empezando a
entender algo. Después de todo, era un espectro. Cayé de rodillas.

“;Por qué... gué significa esto?” pregunté. “;Qué me pasa en la cabeza?”

“Te estas dando cuenta de que estabas bajo el efecto de un tropo,” le expliqué. “El verdadero final
de la historia es una trampa, de alguna manera. No sé cémo, pero créeme.”

Se recostd, desorientado, tal vez reflexionando sobre todas las cosas que aquel tropo que alteraba
mentes habia provocado. ;Cudntos detalles habiamos pasado por alto porque temiamos que todo
esto fuera una trampa?

La totalidad del tutorial adquirié una nueva perspectiva.
“Bobby,” anadi, “esto no nos da tiempo para més.”
Mientras hablaba, escuché un estruendo acompafiado de una luz cegadora.

El espiritu de venganza, creador del Juego de Dados, se habia separado del cuerpo de Gale
Zaragoza.

Dina y Gale-zombie poseida por Gale vivian un extrafio momento romantico.

Habiamos ganado. Vi cdmo Antoine llenaba el frasco con cemento mojado para deshacerse de ello
para siempre.

Pero en ese acto, estdbamos a punto de fallar.
“iBobby!"” grité. “Haz que tu perro mate a Lillian antes de que termine la pelicula. jHazlo ahora!”
Bobby negd con la cabeza. “jNecesito tiempo para pensar! No entiendo nada.”

“iBobby, confia en mi!”



Isaac intervino. “Bobby, si estamos equivocados, no hay consecuencias. Sabemos que el tutorial se
puede repetir hasta conseguir el final verdadero, pero si tenemos razén, no sabemos qué podria
sucedernos.”

Siempre era el mejor argumento en el plan de “fallar a propdsito”.

Bobby parecié convencerle.

Se levanté y llamd a su perro en silencio.

El perro espectral se puso en alerta y mirdé a su amo.

Sin dudar, salt6 hacia el cuello de Lillian Geist.

Mientras le desgarraba la carne, realmente esperaba no habernos equivocado en esto.

Lillian era tan fuerte por su tropo “Una mujer ofendida”. Eso aplicaba al Juego de Dados, pero no al
perro de Bobby. Sus estadisticas disminuian en combate contra él.

Grité con agonia.
Dina y Gale se voltearon y le gritaron a Bobby.
Pero no importé.

Justo cuando el indicador del ciclo argumental cambié a El Fin, Lillian cayé muerta.

Hubo un destello de luz.
“;Qué hiciste, Bobby?” grité Dina, todavia con vida. Habiamos vencido el relato.
Observe mis manos. Carne y vibrantes de vida.

Estdbamos fuera de la trama. Regresé a mi sudadera con capucha. jCudnto habia extrafiado su
suave abrazo!

—No le grites —dije—. Yo le pedi que lo hiciera.

Desde la distancia, Antione llegd, confundido al ver a la muerta Lillian Geist.
—¢Fallamos? —pregunté—. Pensé que ibamos bien.

Maldijo con frustracion.

No podia explicarles a todos a la vez. Habia algo que creia podia arrojar luz sobre aquel enigma.



—Dina —dije—. jTodavia tienes esa cinta que robaste del carruaje que nos recogi6?
Ella metié la mano en su bolso, en el que usaba la etiqueta de maleta.

—Si —respondié—.

—¢La has escuchado? —pregunté.

Ella neg6 con la cabeza. —He sentido la tentacién varias veces, pero nunca encontré un
reproductor de cintas.

Tomé la cinta de sus manos. Era sencilla, de plastico blanco.
Todos estaban conmigo, acercandose con interés.

—El carrusel nos dijo que escuchdramos esta cinta —dije—. Era parte de tu tropa de robo,
irecuerdas? Decia "diviértanse escuchandola" o algo asi, ;verdad?

Dina asintid.
—Luego, nos dijo Constance, la bibliotecaria—
—EIl Paragon —interrumpié Isaac—.

—que no debiamos escucharla porque Carousel se enojaria. Que estariamos robandole la gloria,
bla, bla, bla. Obedecimos porque pensamos que ella era lista. Porque confidbamos en ella. Creo
gue us6 alguna especie de tropa para controlarnos. Recuerdo haber pensado eso. Mejor escuchar a
la sabia senora.

El silencio que siguid, mientras meditaban sobre lo que habia dicho, fue ensordecedor.

—Aqui —dije, recuperando mi Walkman de marca menor. Saqué los audifonos para que el audio
sonara en voz alta. —Creo que deberiamos escucharlo.

Inserte la cinta, rebobiné hasta el principio y presioné play.

La cinta cobrd vida con una voz familiar. Todos escuchamos en silencio, atentos.

—Saludos. Soy Silas Dyrkon, su Narrador a través de tres historias de horror que quizas no sean
tan independientes entre si.

En las historias que les presento esta noche, los habitantes de Carousel esperan ansiosos su
Centésimo Aniversario. Sin embargo, el tiempo se ha convertido en un bucle pesadillesco donde
todo lo conocido se vuelve desconocido, forzando a sus residentes a una realidad extrafa en la que
cada dia es el dia previo a su celebracién.



Con el primer fulgor del amanecer asomandose en el horizonte, la maldita historia de Carousel se
despliega. Una muerte que nunca debid ocurrir ha desgarrado los hilos del destino en este humilde
pueblo. Ahora, experimentos horribles en laboratorios clandestinos acechan debajo de las calles, y
apariciones fantasmales susurran secretos del pasado a los jugadores de un antiguo juego de
mesa. La maldicién, mas que simples magias disembodied, estad usurpando el propio destino y
busca una venganza ciega, atrapando a los habitantes en un ciclo interminable de terror.

En el centro de este misterio yace la enigméatica familia Geist, cuyo dia mas oscuro tiene la llave
para romper el ciclo. jLograra Carousel liberarse de esta eternidad o se mantendra eternamente al
borde de una celebracién que nunca llegara?

Adéntrate en el crepusculo de Carousel, donde el destino permanece inmoévil, los horrores acechan
bajo las calles y la noche es eterna.

Bienvenido a "La Eterna Noche".
La voz de Silas se interrumpid, y comenzé a hablar una mujer educada y cortés.

—La linea argumental de La Eterna Noche inicia con tres historias de historia personalizada en
torno a la familia Geist. Una vez completadas satisfactoriamente, te convertirds en empleado de
uno de los narradores mas queridos de Carousel, Silas Dyrkon. El sefior Dyrkon enviara a sus
jugadores en una busqueda sin orientacion para localizar las legendarias historias perdidas de
Geist.

Para unirse a 'LaVelaEterna', por favor, continde atento después del tono, mientras se dirige hacia
el Carrusel del Centro. Como siempre, asegurese de mantener los ojos abiertos en su camino, ya
que la ciudad que observa podria no ser la que conoce.

Ahora, pasemos a la Trama Destacada!
Sond una campanada.
Luego, comenzé a reproducir la grabacién que habiamos escuchado anteriormente.

“Ah, buenas noches, mis estimados invitados,” resoné la voz de Carlyle. Hacia tanto tiempo que no
la escuchaba.

Detuve la cinta.
Antoine maldijo.
Isaac aplaudid. “No sé qué significa, pero estoy emocionado.”

A lo lejos, una voz robdtica nos informdé que habiamos ganado un boleto, aunque no nos
preocupaba demasiado.



