Capitulo 64 - Dia de Salud
Mental - El Juego en

Carousel: Una pelicula de
horror en LitRPG

“Entonces, estos Ultimos dias —la Casa de Mufiecas, el Club de Antojos, Video Familiar de Carousel
con ese tipo raro vestido igual que ti— ;todo eso fue para que entraras en el mercado de pulgas y
escucharas a dos NPC discutiendo sobre una pintura?”, pregunto Isaac.

Estabamos en la azotea, simplemente descansando.

Isaac sequia siendo su caracter cinico y escéptico, sin perder oportunidad de criticar la forma en
qgue funcionaba Carousel. Después de que regresamos con la Profecia, no paraba de hablar del
pequefo mini-curso para descubrir qué historia estaban bloqueando Logan y Avery.

Francamente, no sabia si lo hacia porque realmente estaba confundido o simplemente porque le
gustaba criticar a quienes estaban arriba.

“Basicamente, si”, dije. “La pista era acerca de los Jugadores de Bolos, y sabemos que ellos han
avanzado en todas las historias cerca de la bolera. Solo tuvimos que buscar un poco. Una vez que
supimos dénde buscar, estdbamos en la recta final.”

“Eso es raro, nada mas,” comenté Isaac.
“Qué raro, el tipo que siempre es escéptico también es escéptico respecto a esto,” afiadié Antoine.

“Solo digo que no me gusta jugar a las escondidas con Carousel. ;No te parece extrafio que te
ponga en una especie de busqueda del tesoro, y tl simplemente haces lo que quiere? Es como si
te entrenara, jentiendes? No creas que ese tipo vendiendo la pintura estuvo alli por casualidad,
no—estaba esperando a que llegaramos,” dijo Isaac como si tuviera una revelaciéon. “Carousel te
esta acariciando la cabeza por hacer lo que él queria.”
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“Supongo que... si,” contesté. “Todo lo que queria era que fuéramos a un lugar especifico y
mirdramos alrededor. Y probablemente tienes razdn—ese tipo vendiendo la pintura probablemente
estaria alli en cualquier momento que llegaramos, porque era nuestra recompensa por seguir esa



pista en esta mini-aventura y descubrir dénde buscar.”
Isaac simplemente encogié los hombros.

Era cierto que la mini-aventura de Carousel no nos llevé directamente a la Profecia, pero si nos
indicé el sitio donde debiamos buscar, y no sentia que pudiera pedir mas que eso. Quiero decir,
habria sido mejor un mapa con una X, pero eso era demasiado pedir.

Comenzamos nuestra bdsqueda inspeccionando tiendas, con la esperanza de encontrar la Profecia
en venta—Ia tienda de psiquicos, la tienda de empefios, incluso revisé las Profecias en la tienda de
mufecas.

Carousel solo nos ayudé a encontrar la correcta.

Nos sentamos en la azotea del loft de Kimberly—solo yo, Antoine, Andrew y Kimberly después de
que Isaac se fue.

Teniamos informacién que reunir y no queriamos que otros estuvieran presentes.

“Kimberly, este es un papel de alto riesgo, y el publico esperarad una actuacién destacada de tu
parte,” dijo Sal por el altavoz. “Pero debo decir que no puedo evitar sentir que el final serd muy
sombrio, y eso podria detener tu carrera.”

“;Crees que serd un papel dificil para mi?” pregunté Kimberly.

“Creo que al publico le costard mucho creer en un final feliz. Sinceramente, es mucho pedir,”
respondié con tono serio. Eso no era bueno.

Ahora estabamos haciendo nuestras tipicas mezclas y comparaciones, probando nuestros tropos
contra la Profecia de Amanecer Errante. Necesitabamos encontrar el mejor trope de rescate y el
mejor equipo para acompafarlo.

Todo estaba en juego, puesto que ya no teniamos la opcién de recurrir al tropo de rescate
indulgente de Dina en nuestra improvisacién. No lo hubiéramos utilizado si todavia estuviera a
nuestra disposicion.

Sal y Kimberly intercambiaron sus despedidas, pues él ya no tenia mucho mas que decir.

Ella habia equipado su tropo de rescate, Una mujer en duelo, generalmente empleado contra
serial killers y asesinos en serie —humanos homicidas que podrian provocar el dolor a los seres
gueridos de sus victimas pasadas—. Aunque, en realidad, este tropo funcionaba con la nueva
historia de hombres lobo, todos los indicios apuntaban a que era simplemente una eleccién
desastrosa.

Era légico; crear un thriller visceral donde el villano posee habilidades sobrenaturales reales y
pertenece a una jauria, mientras que el protagonista es un individuo aislado, emocionalmente
cargado, simplemente no se ajustaba como una victoria facil.



De hecho, cuando ella activé su tropo de rescate y yo usé mi habilidad de exploraciéon No Me
Gusta Aqui, la dificultad se elevd a jA la Coche Ya!, que era la dificultad maxima que medi para
historias normales.

El problema era que mi tropo de rescate no era diferente.

El Bandeja Errénea nos pondria a proteger nuestra base contra los hombres lobo toda la noche.
Aunque esto era compatible, también resultaba demasiado dificil. Mi tropo de rescate, como el de
Kimberly, funcionaba mejor contra enemigos humanos mundanos o ligeramente paranormales.

Los hombres lobo eran bestias feroces.

—Supongo que eso me deja a mi —dijo Antoine. Podia notar en su expresiéon un alivio, o quizas un
poco de orgullo, al decirlo.

Debié percibir mi duda en el rostro.

—;Qué? —pregunté—. Aqui no va a haber problema alguno. Rdpidamente equipé su tropo de
rescate, pero Kimberly no se lo quité.

—Quiza deberiamos hablar de esto —susurré ella a Antoine.
—Solo probémoslo —dijo Antoine—. Después hablamos cuando tengamos la informacién.

Desde que Antoine cometié un error en la historia La Ultima Paja y se disocid en pantalla durante
mas de diez minutos, Kimberly y yo nos habiamos preocupado por qué hariamos cuando nos
toparamos con otra historia que involucrara un bosque —un desencadenante aparente del trauma
latente de Antoine.

Se acercé a ella, puso su mano sobre la de ella y susurré: “Solo pruébalo”, de una forma dulce que
ella no podria resistir.

Como sospechaba, ella se quité su tropo de rescate, y con unos toques en la pantalla del teléfono,
hizo otra llamada a su agente, Sal.

Ni siquiera tuve que esperar esa llamada; pude ver que la dificultad del presagio disminuia.

El nivel de dificultad era Esto me esta asustando, que era mas dificil que la historia base, pero
menos que la que registraban nuestros tropos de rescate.

Eso podria parecer contraintuitivo, considerando que su tropo, Una Carrera Contra el Tiempo,
convertia una historia en, bueno, una carrera contra el reloj. Establecia un limite temporal para la
victoria y obligaba a los jugadores a lograr alguna hazafna, generalmente con Prisa, antes de que
el tiempo se agotara.

¢Por qué una historia de rescate asi seria mas facil que las mias o las de Kimberly? En realidad, era
la misma razén por la que la versién avanzada del arquetipo de Cazador de Monstruos de Arthur



hizo la historia Grotesque mas sencilla —a pesar de que, segln todos los informes, hacia a los
enemigos mas fuertes y violentos.

La estatua Grotesque era un enemigo poderoso en la historia de horror psicoldégico en la que
originalmente debia encajar, pero en realidad, era un enemigo bastante vulnerable, con una
debilidad explotable en combate directo.

Lo mismo probablemente ocurriria con los hombres lobo en Amanecer Errante.

En ambas escenas de rescate, tanto la de Kimberly como la mia, el enemigo era colocado en una
situacién en la que un hombre lobo seria demasiado dominante para que pudiéramos superarlo,
mientras que al mismo tiempo no se nos daban suficientes ventajas para poder ganar.

Sin embargo, el tropo de rescate de Antoine parecia ofrecernos suficiente margen de maniobra
como para que incluso un adversario formidable pudiera ser derrotado.

Después de todo, con "Una carrera contra el tiempo", solo habia que cumplir una meta antes de
gue se agotara el tiempo. No teniamos que matar o capturar hombres lobos, como en el tropo de
rescate de Kimberly, ni sobrevivir a una embestida de ellos durante toda la noche, como en el mio.

Por supuesto, no estaba claro qué exactamente debiamos lograr con el tropo de rescate de
Antoine.

Como habiamos visto en el tropo de rescate de Dina en la historia "Comezén", a veces la dificultad
o sencillez dependia simplemente de cémo interactuaba tu tropo de rescate con la trama principal.
No siempre era evidente qué ocurriria; a veces, la historia resultante podia ser mas facil o mas
dificil por razones que nunca se podrian predecir.

—Bien, carifo, esta historia es rdpida, llena de accién y con un toque de misterio interesante —dijo
Sal—. Tiene algo para todos: desde quienes solo quieren desconectar la mente y disfrutar de una
pelicula rapida, hasta quienes gustan del trasfondo y la historia, dependiendo de cémo el director
la aborde. Francamente, te imagino en el cartel, asustada hasta los huesos, con criaturas
aterradoras a tus pies.

—¢Entonces serd mucho de correr de hombres lobos? —pregunté Kimberly.

—Eso puedes esperarlo —dijo Sal—. Pero también habra bastante de correr hacia ellos. El secreto
aqui es que tu personaje es valiente mas alld de lo imaginable y, en realidad, si no juegas bien tus
cartas, la gente no lo creeria en absoluto. Asi que simplemente tienes que interpretar a esa heroina
dispuesta a revivir su pasado a toda costa. ;Me entiendes? Es como si estuviera harta de huir, y el
hecho de que haya mucho dinero en juego para ella es solo una de las razones por las que lo hace,
porque ganar dinero solo quiza no tenga mucho sentido.

Notas interesantes sobre su personaje.

—;Qué puedes decirme acerca de mis coprotagonistas? —pregunté.



—Pues, més vale que estén listos para pelear —dijo Sal—. Porque esta es una historia coral en la
gue todos deben aportar algo, de lo contrario, nadie verd la luz del dia, ;entiendes?

—Te entiendo —respondié Kimberly.

Sal empezaba a ponerse vago de nuevo, lo cual tenia sentido porque esta seria una historia dificil,
y eso significaba que no tendria mucho que decir. Pero ya nos habia contado todo lo que podiamos
esperar escuchar: seria una pelea en la que todos tendrian que estar preparados para cargar con la
historia, y Kimberly seria bastante importante en la narrativa, lo que encajaba bien con su caracter
de celebridad.

—¢Algo mas? —pregunté Kimberly.

—Lo unico que puedo decir, Kimberly, es que toda actriz deberia tener una historia de hombres
lobos en su repertorio, y esta podria ser la tuya si crees que puedes con ella.

—Creo que puedo hacerlo —dijo Kimberly, mirando a Antoine, pero no con optimismo. Quiza con
lealtad, como si nunca pudiera hablar mal de él.

Kimberly colgé el teléfono.

—Eso suena mejor que los anteriores —dijo Antoine—. ;Qué dice tu tropo de exploracién? —me
preguntd, pero incluso antes de que pudiera responder, parecia que ya sabia solo con mirar mi
rostro. —;Es mejor, no? Es mas facil con mi tropo de rescate, jverdad?

Me sorprendié alli.
—Si —dije—, pero solo tengo teorias sobre por qué sucede eso.

—Entonces esta decidido —dijo Antoine—. Vamos con mi tropo de rescate, agotamos Habilidad y
Valor, y saldremos a enfrentarnos a las amenazas de los hombres lobo —él me mirdé y agregé—:
iQué? ;Esperabas que te dejara atras?

Odiaba cuando las personas intentaban leerme.

—Vamos, Antoine, no seas asi. Sabes exactamente cudl es el problema —ese monte esta cubierto
de bosque—.

—El Gnico problema con La Ultima Travesura —dijo Antoine— es que no llevé mi tropo de pesadilla.
Eso fue todo. En todas las demds ocasiones, he estado bien. Deja de tratarme como a un nifio.

—No te trato como a un niflo. Solo te trato como a alguien que perdié la nocién de la realidad en la
pantalla lo suficiente como para que el enemigo que perseguias regresara, te encontrara y te
empujara al suelo para sacarte de esa ilusién. Y si no fuera por Benny, estarias muerto —aseguré.

A Antoine le falté responder, y eso me fastidiaba. No queria discutir. En realidad, pensaba que ya
estdbamos en la misma sintonia, por muy reacio que él fuera.



—Riley —intervino Andrew—. Creo que lo que Antoine pide es que respetes su juicio sobre si mismo
y que lo trates como alguien que esta mejorando activamente dia a dia. Tiene las herramientas
para vivir con su condicién. Si piensa que puede lograrlo, debemos confiar en él.

—Creo que él dirfa que esta bien, aunque no lo esté —comenté—. Si entramos en esta trama, que
probablemente tenga una dificultad de armadura argumental baja a media, y él se bloquea, no
solo se pone en riesgo a si mismo, sino a todos nosotros. Tiene las habilidades y estadisticas para
ayudarnos a ganar en una historia como esta, y lo necesitamos. Pero si estd comprometido,
entonces debemos salir a buscar otros tropos de rescate y afrontar esto de otra manera.

Realmente no queria parecer un imbécil.

—Sabia todo este tiempo que ibas a reaccionar asi —dijo Antoine—. Respird profundo—. Riley,
estoy batallando; no lo niego. Pero no estoy loco ni fuera de control. Solo necesito unas
adaptaciones, algunos tropos relacionados con la salud mental, un poco de comprensién. Eso es lo
gue requiero. Quedarme en la banca no sera bueno ni para mi ni para el equipo.

No dije nada durante un momente porgue sabia que no iba a ganar esa discusién. Incluso pensé
gue Kimberly estaba de mi lado porgue conocia mejor que ninguno la condicién de Antoine, pero
no dijo nada.

—Lo estoy tratando —dijo Andrew—, tanto con mis tropos como con mi formacién en psicologia.
Puedo dar fe de él. Su lesion es casi de naturaleza artificial —es dificil de describir—. Creo que si
hacemos nuestro trabajo y la tomamos en serio, podemos prevenir sintomas severos en esta
trama.

—No actles como si yo fuera un disidente solitario —dije—. Todos estabamos de acuerdo en que
esto era importante, y luego todos decidieron que no lo era, y nadie me dijo nada. Esta bien, no
creo que estés loco; simplemente no sé cdmo planear alrededor de ese problema. Pero si tu dices
gue el problema ya no existe y todo estd resuelto, entonces no tengo nada més que decir.

Andrew podria haber estado diciendo la verdad, o también podria estar jugando sus cartas y
apostando a la suerte. Observé que necesitdbamos el recurso del rescate de Antoine para salvar a
sus compaferos, por lo que quizas habia estado inclinando la balanza, exagerando el régimen
milagroso de Antoine para mantener su cordura. Nunca podria estar seguro.

—Bueno, eso dije —comenté—. Si Insistes en que estara bien, entonces no voy a discutir.

Pero en realidad queria decir que, pase lo que pase en la historia, necesitaba planear
constantemente considerando que Antoine no seria completamente confiable. Porque, aunque
rescatar a Logan y Avery, personas a quienes nunca habia llegado a conocer, no era exactamente
lo mas crucial en mi lista de tareas, seguia siendo importante, y la experiencia adquirida en un
rescate exitoso era esencial.

Nunca seria facil, entonces ;por qué no afiadir un obstaculo mas? Debia confiar en que Antoine
pudiera seguir fingiendo un poco mas, solo un poco mas.



Por suerte, él era solo un jugador, y ya no éramos solo nosotros dos luchando.

Quizé sus sospechas acerca de mi rapida aceptacién tenian fundamento. Tal vez pensaron que iba
a hacer un berrinche o algo por el estilo, o quizas estaba sobreanalizando la situacién. No lo sabia
con certeza.

Pero empezaron a discutir animadamente sus planes para la historia, sobre lo importante que seria
la fase de la fiesta, porque encontrar armas eficaces contra los hombres lobo era imprescindible.
La Unica manera de lograrlo era a través de la exploracién en la fase de la fiesta—o tal vez un poco
de Renacimiento.

Idealmente, habriamos encontrado buenas armas en nuestras excursiones de compras, pero muy
pocas parecian aparecer.

Me encontré mirando el cuadro, en el cual habiamos dedicado toda una silla para observarlo
cuando necesitabamos activar nuestros recursos o simplemente sentir inspiracién.

¢Quién seria la mujer en la pintura y qué significaba el collar de plata? ;Por qué Sal no lo
menciond?

Entonces comprendi que algo habia cambiado.

—Espera un momento —dije—. El presagio cambi6.
Todos dejaron de hablar y fijaron la mirada en el cuadro.
—;Qué es diferente? —pregunté Kimberly.

Los presagios comprables en tiendas como la tienda de segunda mano o el mercadillo eran
diferentes de los presagios normales. Todos podian ver detalles, aunque a menudo estaban
abreviados o no eran del todo claros.

Por lo que entendi, todos podian tener cierta percepciéon de coémo se activaba esta historia.
Originalmente, habia que poner el objeto en la parte trasera de una estacién de station wagon de
paneles de madera en el sureste de Carousel para activarla.

Las instrucciones simplemente indicaban devolverlo a su propietario, una tarea que
desencadenaba una serie de pistas que, eventualmente, conducian a comprender cémo colocarlo
en la parte trasera de la station wagon.

Pero ese disparador habia cambiado a causa del recurso de rescate de Antoine. Eso no sucedié con
Itch.

—Ahora, el disparador es simplemente ingresar en Carousel Sureste —dije—, y todos sabian eso
también.

—Hacer que se active sea mas sencillo —comenté Kimberly—. jEs algo bueno o malo?



—Ni una cosa ni otra —respondi—. O ambas. Significa que la historia estd en un escenario de
sonido, sno es asi?

—Oh —dijo Andrew—. Eso tiene sentido. La historia original sucede en Carousel Proper, pero esta
es diferente en algun aspecto importante.

—iPodemos conseguir que Lila nos muestre el escenario de sonido usando su recurso de
exploracién, para familiarizarnos con el lugar? —pregunté Antoine.

Andrew neg6 con la cabeza. —Su recurso de exploracién no es particularmente util para eso. Los
escenarios suelen estar vacios cuando ella los abre—sin NPCs, sin buena informacién. Y no estoy
seguro de que pudiera elegir ese escenario especifico si quisiera, sobre todo porque el presagio no
estd en esa area; es un presagio comprable.

Lila podia abrir escenarios de sonido para viajar con seguridad, pero por mas asombrosa que fuera
esa habilidad, parecia tener algunas limitaciones.

No sabia cudnto esto modificaba las cosas, o si lo hacia en absoluto.

De cualquier forma, muy pronto lo descubririamos.
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