
¡Hola, lector!

Los libros uno a tres de La partida en Carousel ya están disponibles en KU y Audible.

En un pueblo donde los clichés del cine de terror cobran vida, la única oportunidad de sobrevivir es
interpretar su papel en la primera entrega de una serie de emociones escalofriantes en forma de
juego narrativo. Cuando Riley Lawrence, un ferviente amante del cine de terror, junto a su grupo
de amigos universitarios, llega al pequeño pueblo de Carousel para celebrar su Centenario, las
pocas carrozas deterioradas que parked en la calle no los asustan. Pero al entrar en un edificio
cerrado con llave, un acomodador animatrónico les entrega a cada uno un boleto y las luces se
apagan en un parpadeo; en ese momento, Riley comprende que han ingresado en el intrincado
escenario de un set de horror. Y cada uno ha sido designado con un arquetipo —Erudito, Atleta,
Objeto de Deseo, Chica Final— para desempeñar durante la función. Como portador del arquetipo
del Cinéfilo, Riley está condenado a repetir un patrón: saber exactamente quién es el asesino, pero
nunca lograr sobrevivir a sus ataques. Después de todo, los amantes del cine pueden predecir lo
que va a suceder, pero siempre los primeros en ser cazados. Hasta que Riley descubre que puede
evitar una o dos muertes si se aprovecha del arquetipo del Espectador Ignorante. Parece que los
monstruos y asesinos no le harán daño mientras pueda fingir convincentemente que no los ha
visto. Para salir con vida de este juego mortal, Riley y sus amigos deberán usar eficazmente sus
arquetipos para descubrir qué los mantiene atrapados allí en primer lugar. Pero a medida que
avanzan las rondas y la esperanza de escapar se aleja cada vez más, deberán preguntarse:
¿sobrevivirían en una historia de horror?

Sigue leyendo la serie en
Kindle Unlimited y Audible!
— La partida en Carousel:
Una historia de terror en el
género LitRPG
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