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Salto: Añade habilidades basadas en las piernas a las opciones de Clase del Aspirante,
principalmente patadas y saltos. Otorga 2 de Fuerza y 1 en Destreza por nivel. Adecuado para
combatientes sin armas y exploradores. 12 coppers por pierna.

Pantano Comilón: Incorpora habilidades relacionadas con Tierra, Agua, Humo y Lengua a las
opciones de Clase del aspirante. Proporciona 1 en Resistencia, 1 en Fuerza y 1 en Percepción por
nivel. Muy codiciado por ceramistas, agricultores y prósperos Lotharios.

5 fragmentos de plata por cada pie de lengua.
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