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Eso es lo que digo. No puedes vencerlo, porque William Oh siempre tiene otro truco bajo la manga.
Puede cambiar su Construccién por completo en un instante. ;Especializado para luchar contra un
Francotirador? Qué lastima, ahora es un Tanque. jEspecializado para ser Tanque? Qué lastima,
ahora es un Destructor nuclear.

“Pocas partidas derrotan a un jefe de incursién. Menos auln lo logran mientras estan por debajo del
nivel maximo permitido.” La voz de Loth sacé a Will de la profundidad del suefio.

“No creo que ninguna de ellas lo haya hecho mientras luchaba contra un equipo de nivel superior.”
“Te sorprenderias,” dijo Will, con la voz ronca... jpor gritar o deshidrataciéon? ;Ambas?

Will parpaded, sacando lo ultimo de suefio de sus ojos y enfocdndose en su situacién. Estaba en
una habitaciéon pequefa, en una posada de la Estacién de Caminos. Sdbanas de lino. Aimohadas
suaves. Elegante.

“;Qué sucedi6?”

“Derrotamos a la Hidra y te trajimos de regreso para una operacién de remocién del micelio.
Estabas inconsciente durante la mayor parte.”

La mayor parte. Eso explica la dolorosa garganta.

“Tienen mucha practica aqui,” dijo Loth encogiéndose de hombros. “Por eso fue rapida y efectiva.
Sin embargo, costé una porcidn significativa de tu parte de la cantidad obtenida del jefe, dado lo
extensa que fue la intervenciéon. Pero no alcanzé tu sistema nervioso, asi que no tienes que
preocuparte por ser como Roger.”

“Gracias a los dioses,” suspiré Will. “No te preocupes por el dinero, prefiero seguir con vida y,
ademas... ya cobré mi recompensa,” dijo, soltando los anillos y el amuleto de Mark Wyrd de la

Mano Fantasma sobre la mesita cercana.

“;Esos...los Religquias de Mark Wyrd?"” pregunté Loth.



“Si... probablemente necesitaré venderlos a algun marchante,” dijo Will.
“Probablemente. Tal vez seria mejor mantenerlos en secreto hasta entonces,” sugirié Loth.
Will los volvié a recoger con un encogimiento de hombros en la Mano Fantasma.

“;Recuperamos algun Sacrificio?” pregunté Will. La hidra fungica parecia tener algunas
aplicaciones.

“Si, y es un sacrificio realmente valioso para un panadero. Ya sabes cuanto les gusta a los de su
oficio la levadura.”

Will hizo una mueca al pensar en Brianna.

“Seqgun los expertos, si abres tus mejoras de Habilidad mientras sostienes un Sacrificio, si es
compatible, la rama de mejora estara en la cima de la lista,” explicé Loth, rebuscando en su
equipaje antes de entregarle un pedazo de carne momificada.

Will sostuvo el hidra fungica en la mano y verificé sus mejoras.
Regeneracién de dedos.

La Mano Fantasma gana 5 ranuras para almacenar los efectos de los Reliquias sacrificadas a ella.
Solo puede haber una activa a la vez; al cambiar de ranura, la anterior quedara inactiva durante 24
horas. Si se sobreescribe una ranura, permanecerd inactiva durante una semana.

Las cejas de Will se levantaron, pero cambié a Aspecto de la Cabra para ver qué otras opciones
tenia.

Sanacién Fudngica.

El usuario se vuelve inmune a infecciones fungicas de todo tipo, a venenos flngicos, recibe
nutriciéon adicional de los hongos y puede presionar hongos contra heridas para simular una pocién
curativa de nivel medio.

No estd mal, pero no.

Will no tenia intencién de agregar nada al Aspecto de la Cabra hasta poder transformarlo en una
Habilidad de nivel superior, especificamente Aspecto de la Serpiente Inmortal o Aspecto del Drake
Uru, lo que aumentaria tanto su poder general como la cantidad de mejoras que podria otorgar a
esa Habilidad.

El ojo de Will se contrajo al darse cuenta de que poseia otra mejora secundaria en sus Habilidades,
lo que significaba que habian alcanzado el nivel 20.

Tiene sentido, pensé Will, al observar como la Hidra Fangica interactuaba con la masa madre.



Un poderosisimo levadura.
La velocidad de crecimiento del iniciador relicario se ve mejorada de manera drastica.
Bueno, eso es bueno, aunque no estoy seguro de que sea exactamente lo que deseo.

Claro, seria conveniente recuperar consumibles valiosos en una semana en lugar de un mes, pero
Will sequiria trabajando poco a poco para solucionar el problema de velocidad subiendo sus
estadisticas, y, sobre todo, queria transformar la masa madre en algo que simplemente no pudiera
ser replicado con solo gastar mas dinero.

Will deseaba modificar la forma en que funcionaba la Habilidad.

“;Cuantos de estos tenemos?” preguntd Will, sefialando el trozo de hidra momificada y micelio.
“Muchos,” dijo Loth.

Will levanté la Hidra Fungica en alto.

¢Deseas Sacrificar la Hidra FUngica para la Mano Espectral?

Si.

Hubo un destello de luz y el trozo de carne momificada desaparecié.

La Mano Espectral ha sido mejorada. Revisa la descripcién para ver los cambios.
Mano Espectral

Pasiva

Activa: 1 carga.

Obtén el uso de una etérea Mano Espectral. Accede a una pequefa cantidad de almacenamiento
dimensional con una carga. Sacrifica un relicario almacenado para aplicar su efecto en uno de
cinco espacios. Solo un espacio puede estar activo a la vez. Cambiar a otro espacio hace que el
anterior quede inactivo durante 24 horas, y sobrescribir un espacio lo inhabilita durante una
semana.

El efecto del relicario y las habilidades de la Mano Espectral escalan con la Acierto.

Las ganancias de potencia de los objetos en la Mano Espectral no se aplican al escalar su propio
efecto.

Efecto actual:

Espacio 1:



Anillo de precisiéon*
+12 en Fuerza
7 grados de correccién.

Cazador: cuando una criatura es alcanzada por un proyectil del portador, esta se acerca al tirador
siguiendo el trayecto del proyectil. La fuerza escala con la Fuerza.

Will sintié como si se frotara las manos con alegria.

La capacidad de almacenar mas de un elemento era sumamente deseable. Incluso con el tiempo
de recarga, todavia podia afadir cosas nuevas y ajustar su construccién sin perder reliquias
poderosas que quizas utilizara mas adelante. Habia espacio para experimentar, hacer pruebas
Unicas y guardar reliquias “de desecho”.

Eso era increiblemente valioso.

Ademas, el anillo de precisiéon que otorga 12 en fuerza? ;No deberia ser mas alto? ;Qué tan alta
es mi Acierto?

Will revisé sus estadisticas.

William Oh

Escalador Ingenioso Nivel 22

23+ 12 en Fuerza

66 Kinestésicos

69 Resistencia

44 Enfoque

79 Acierto

Cargas: 44/44

Puntos libres: 5

Habilidades de los objetos: Cazador, 7 grados de correccién.
Habilidades principales: Aspecto de la Cabra, Mano Espectral**
Habilidades secundarias: Masa Madre

iActualizacién de la habilidad principal disponible! (x2)



iActualizacién de la habilidad secundaria disponible!

Claro, no llevo ningln equipo puesto, pensé Will, asignando sus puntos libres a la Acierto.
Como su oponente anterior, Will habia olvidado que las estadisticas bdsicas existian.

Y también que estaba desnudo.

De repente, consciente de ello, Will se tapd con sus sabanas hasta el collarin.

Loth rié entre dientes y negé con la cabeza, girdndose para cerrar la puerta, lo que hizo que la piel
de Will se helara.

“De hecho, he estado buscando una oportunidad para hablar contigo en privado,” dijo Loth,
volviendo a él. “Cuantos mas gente afiadimos al grupo, mas dificil y complicado resulta encontrar
tiempo.”

Loth volvié de la puerta. “Queria decirte... que me gustas.”

La mente de Will quedé en blanco.

“Soy una... fanatica de la inteligencia,” dijo Loth, sentandose junto a él en la cama.
“No soy inteligente,” solté Will de repente. “Apenas sé leer y escribir.”

“A pesar de la alfabetizacién, eres la persona mas inteligente que he conocido.”

Loth pated sus pies contra la cama y resopld, mirando hacia la pared del fondo. “Pero algo me dice
gue no sientes atraccion fisica por los kobolds.”

Will abrié la boca. Luego la cerrd. No parecia que las mentiras o las palabras reconfortantes fueran
lo que se necesitaba en ese momento.

“...No, en realidad no.”

“Seria mas extrafo si lo hicieras,” dijo Loth, antes de girar la cabeza ligeramente y golpear con una
ufia negra su barbilla. “Aunqgue la parafilia puede ser un efecto secundario de la rdpida ascensién o
descenso, asi que tal vez siempre hay una chispa de esperanza.”

“;Qué es la ‘parafilia’?” pregunté Will.

“No necesitas saberlo,” respondié Loth, negdndose a definir la palabra desde el primer encuentro
con él.

uoh.u

“Solo queria que supieras que tengo un amor platénico por ti, y probablemente lo tendré por
bastante tiempo. Entiendo que no te interesa una relacion fisica, y ya acepté que prefieras a las



hembras de tu especie. Solo... te vi casi morir, y eso me hizo darme cuenta de que necesitaba
decirtelo.”

“;Gracias?” arriesgé Will, logrando que Loth se riera y moviera la cabeza en sefial de negacién.

“Lo que intento decir es que me gustaria sequir siendo amiga y socia tuya,” dijo Loth, ofreciéndole
la mano.

“Por supuesto,” afirmé Will, tomando su mano y estrechandola con firmeza. “Estoy mas que
dispuesto a continuar siendo amigos y socios. Eres genial.”

“Si, lo sé,” dijo Loth, soltando su mano con una sonrisa y poniéndose de pie, a la altura de él,
mientras él recostaba en la cama.

“Los demas estan llenando los mercados con marfil, buscando Reliquias y Sacrificios, o
simplemente bebiendo toda la bebida de primera calidad en la posada. ;Hay algo que quieras que
te consiga mientras te recuperas?”

Will repasé sus posibles mejoras para Sourdough hasta encontrar la que habia estado imaginando.
Gélem de erosiodn
Inversién de entropia

Las Reliquias danadas (pero no destruidas) de modo permanente ahora pueden ser objetivo de un
carga de Sourdough, que hard que absorban pasivamente Polvo de Reliquia para repararse
lentamente durante un mes. La rapidez depende del Enfoque.

“;Sacrificios del gélem de erosién o del Serpiente inmortal?” dijo Will.

“Sé sobre tus planes para la Serpiente inmortal, pero el gélem de erosién?” pregunté Loth. “;Para
qué?”

“Permitird que Sourdough pueda reparar Reliquias permanentes,” contestd Will.

“Util, pero un problema marginal. Quisiera reparar mi amuleto de cuerda, pero probablemente no
valga la pena cambiar toda la configuracién por eso. ;Tienes algo mas interesante en mente para
élrr”

Will miré alrededor, asegurandose de que nadie los escuchara.

“Una vez que Sourdough pueda apuntar a Reliquias permanentes, buscaré otra mejora que me
permita impregnarlas con restos de Reliquias con atributos especificos, para ‘fermentarlas’ en esas
Reliquias.”

Los ojos de Loth se agrandaron.



“Por ejemplo, recoger varias Reliquias de robo de vida de un joven sefior, transformarlas en polvo y
luego infundir un hacha con la habilidad de drenaje de salud. Solo un ejemplo, sin un propésito
definido,” dijo Will con una encogida de hombros. “Tendré que esperar hasta nivel treinta, pero
tengo la corazonada de que esto valdra la pena los espacios de mejora.”

“...Planeas crear una Reliquia extraordinariamente poderosa, con muchas mejoras y habilidades,
sacrificando docenas o incluso cientos de otras Reliquias en una Unica base ya potente, para luego
alimentarla a tu Mano Fantasma y multiplicar su ya increible potencia en un bono pasivo que nadie
podria superar o eliminar.”

—Oh. Esa es una buena idea, hagamoslo en su lugar —dijo Will.

—Sé gue ya lo habias pensado —dijo Loth con los ojos medio cerrados—. Me gusta. Es brutalmente
efectivo.

—¢:Tan brutalmente efectivo como hacer que avispas estallen de las personas y las devoren?
—pregunté Will.

—Quiza mas aun —dijo Loth, reflexionando por un momento—. William, ya eres una pesadilla para
otros Escaladores al poder perturbar sus Construcciones al arrebatar Reliquias de sus cuerpos. Si
logras desarrollar Sourdough como lo describiste, te volveras igualmente poderoso contra los
monstruos de la Torre... en definitiva, te convertiras en un Sefor.

—Eso siempre estuvo en los planes —dijo Will encogiéndose de hombros.
—Si, pero ahora puedo verlo —dijo Loth.

—¢;No podias antes? —pregunté Will, asombrado, sefialando su cuerpo cubierto con sabanas. El
movimiento hizo que las cicatrices en su lado derecho ligeramente le dolieran, pero al menos
consiguié una sonrisa.

—Buscaré si puedo encontrar a alguno de los Sacrificios que mencionaste —dijo Loth, meneando la
cabeza—. Descansa. La curacién magica nunca es del cien por ciento eficiente, asi que necesita
reposo en la cama y alimentarse para recuperarse.

—Gracias, pero no es la primera vez que quedo postrado en cama —dijo Will cruzandose de brazos
de manera petulante.

—Si, y ojala ocurriera con menos frecuencia —dijo Loth, acaricidndolo en la cabeza antes de
retirarse por la puerta.

iSoy yo el maduro, o lo es Loth? pensé Will mientras el silencio lo envolvia.
—Probablemente Loth.

Solo tardaron dos dias en recuperarse por completo. Una vez que Will comié y durmié un poco,
tom¢ la Ultima Pocién de Curacién Superior, que eliminé la incomodidad de las cicatrices de la red



de operaciones en su costado.

Cuando pudo moverse, fue a su equipaje, rebuscé en el barril de Sourdough lleno de Polvo de
Reliquia y sacé una bomba de humo totalmente formada, la Idol de Arcilla, la pocién de Furia y otra
Pocién de Curacién Superior, colocando las pociones en su Mano Fantasma y la Idol en su cinturén.
Por ultimo, sacé la Cosecha Fria, inspeccionando la hoz.

Hoz de la Cosecha Fria

+2 de Concentracién

+3 de Fuerza

Drena el 2% de vida

Aplica el efecto de Frio Presagioso a quienes sean daflados por la hoz, durante 5 segundos.

(Frio Presagioso: el atague y movimiento del victima se ralentizan un 30% mientras cristalitos
crecen en sus articulaciones. Los cristales afilados aumentan el dafio por golpes contundentes
contra la victima, pero interfieren con los dafios cortantes y por fuego.)

Es una buena oportunidad. Si Will la absorbia y no funcionaba como esperaba, no tendria sentido
mantenerla permanentemente. Existen otras formas de crear escarcha para sobrevivir en el Tercer
Piso.

:Deseas Sacrificar la Hoz de la Cosecha Fria para obtener su efecto?

Si.

El efecto de la Hoz de la Cosecha Fria sera destruido, y su efecto se asignard a la Ranura 2, que
esta vacia. ;Aln deseas Sacrificar la Hoz de la Cosecha Fria?

Si.

Will revisé sus estadisticas.
Hoz de la Cosecha Fria

+4 de Concentracién

+6 de Fuerza

Drena el 4% de vida

Aplica el efecto de Frio Presagioso a quienes sean daflados por William durante 10 segundos.



(Frio Presagioso: el ataque y movimiento del victima se ralentizan un 63% mientras cristales
crecen en sus articulaciones. Los cristales afilados aumentan el dafo por golpes contundentes y
afectan menos los dafos cortantes y por fuego.)

Will cambié a la ranura dos, y un raro estallido orgdnico resond en su mente, como un lagarto que
ha perdido su cola, y un dolor extrafio que irradiaba por su Mano Fantasma, mientras su dedo
indice se ennegrecia frente a su vista.

Resultaba extrafo, pero no completamente inesperado.

Ahora, a ponerlo a prueba.

Will estaba demasiado emocionado para esperar y probarlo con un monstruo; necesitaba saber si
habia funcionado en ese instante. Por eso, sacé su hacha de mano y lanzd un corte tentativo por la
parte trasera de su brazo.

En un instante, sintié como si alguien lo hubiese sumergido en un bafio de agua helada, mientras
todo su cuerpo se cubria de escarcha, expandiéndose desde su brazo izquierdo.

iAy!

La cantidad de escarcha superaba con mucho la que habian generado al usar el Reliquia para crear
agua, y Will apenas podia moverse. Intentd quitar la escarcha, pero sus articulaciones estaban
rigidas y débiles, lo que le hacia moverse con una lentitud drastica.

Probablemente alrededor del 63%, si tuviera que adivinar, pensé Will con una sonrisa irénica.

Tras diez segundos de agonia, el hielo se disipd, permitiéndole volver a moverse con plena
libertad.

iSanto... mierda! Eso es increible.



