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Cuando uno de los creadores de SC6 fue cuestionado en una entrevista para describir el juego,
respondié: "Imagina un juego de piedra, papel o tijera. Ahora piensa en jugar tres partidas a la vez
y en la necesidad de ganar en las tres." Los misiles tenian un alcance largo y causaban el mayor
dano, pero podian ser interceptados con misiles defensivos o laseres. Los laseres no podian ser
neutralizados, pero su alcance corto y menor potencia los hacian ideales para defenderse contra
misiles y acabar con LAC. Los LAC eran versatiles. Podian atacar LAC enemigos, equiparse con
misiles para atacar naves o con laseres para reforzar la defensa contra misiles dirigidos a la nave
principal. Los escudos eran la mejor proteccién, aunque competian por la energia necesaria para
las armas. Configuraciones extremas, como portadores de LAC, naves de armas cuadruples o
tortugas de defensa ultra sélida, rara vez se veian en duelos uno a uno entre dos naves. Tenian
utilidad en batallas mayores, pero eran muy vulnerables a las tacticas que un Capitan con una
nave versatil podia emplear en combate. Por supuesto, contrarrestarlas era mucho mas sencillo si
sabias con qué aparecian. La nave Starship Ubergear era un ejemplo de lo que un equipo podia
hacer cuando contaba con mas informacién que sus adversarios y estaba respaldado por no menos
de seis LAC prestados por otras dos naves. Sin necesidad de LAC, el SS Ubergear habia cambiado
sus naves de ataque por dos sistemas de armas adicionales. Cada artillero habia invertido tres
puntos mas en un sistema de punteria, misiles adicionales y misiles asesinos de naves. Los dos
puntos extras fueron enviados al Capitan, otorgdndole ocho puntos adicionales. La navegacién
disponia de doce puntos para mejoras o para ofrecer al Capitdn mas escudos y potencia. Un nivel 2
en comunicaciones era estandar y costaba un punto. Permitia a las naves comunicarse entre ellas
y con sus LAC. En una gran batalla, algunos barcos actuaban como exploradores, desplegando
plataformas de comunicacién y enviando datos de regreso a la flota. Pero en este caso, no era
necesario. Ninguna otra nave podia igualar a una nave de armas cuadruples y seis LAC. La
computadora de abordo basica y la gravedad interna mejorada dejaban nueve puntos para el
Capitan, alcanzando un total de diecisiete. Una de las peculiaridades del juego era que el Capitan
comenzaba sin puntos para mejoras. En un buen equipo, todo se coordinaba para conseguir la
nave éptima. Las discusiones eran frecuentes en partidas informales con tripulaciones que no se
conocian, ya que los artilleros y pilotos reservaban los seis puntos para si mismos, y el Navegante
debia apoyar al Capitdn con lo que pudiera. Con diecisiete puntos disponibles, el Capitan del
Ubergear podia adquirir todo lo necesario: Planta de Fusién Estandar que generaba 8 puntos de



energia (4 pts), +4 niveles de blindaje (4 pts), motores de nivel 4 (3 pts), +4 niveles de Baterias
I6nicas Recargables (4 pts), y un sistema de ion-litio-cobalto para +2 de almacenamiento
energético (de uso Unico). Operar con cuatro sistemas de armas requeria mucha energia. La planta
de fusién estandar proporcionaba 8 puntos, de los cuales 4 eran necesarios para las armas.
Mientras se desplazaban, otros 4 puntos se destinaban a los motores. Muchas batallas se libraban
con ambas naves avanzando lentamente y redirigiendo esa energia a los escudos. La energia
almacenada era un recurso que debia usarse con prudencia. Reponer las Baterias I6nicas tomaba
tiempo, pero existiria suficiente. La primera pelea seria tan sencilla que ni siquiera lanzarian
misiles. La escuadra de seis LAC podia abrumar la defensa de una sola nave. Los pequefios y
veloces luchadores eran dificiles de detectar con misiles, y sus misiles de largo alcance podian
ignorar en gran medida el fuego defensivo de ldseres estandar. Eran un enjambre de avispas con
aguijones pesados.

El juego habia comenzado de manera habitual. Ubergear, Gearhead y Powerdrink habian
establecido una alianza antes de que iniciara la partida, lo que les permitié comenzar con sus
naves agrupadas juntas. Esto implicaba un coste en Puntos de Victoria para compensar la ventaja
tactica. Nadie se preocupaba por ello. Al final, el otro lado desapare would inexistir. Los otros tres
equipos estaban dispersos alrededor del borde de la esfera de espacio que delimitaba la zona de
combate, lo suficientemente alejados unos de otros como para no poder apoyarse mutuamente. SS
Ubergear empez6 a avanzar hacia SS Nameless Order, con seis LAC moviéndose detras, invisibles.
SS Powerdrink, ahora un portaaeronaves sin naves para lanzar, se emparejé con SS Gearhead y se
dirigié hacia SS GoodOIldGuys. Solo, SS Claw Master avanzaba lentamente hacia el sistema,
contento con observar lo que sucedia. SS Ubergear se dirigié directamente contra el equipo de
Nameless Order, que parecia aceptar tranquilamente un combate uno contra uno. En el otro lado,
SS GoodOldBoys aceleraba alejandose del doble enfrentamiento de SS Powerdrink y SS Gearhead.
No era una situacién realmente de dos contra uno. La nave de Powerdrink no tenia sistemas de
armas ni LAC para contribuir a la pelea. Estaban alli para sensores y escudos adicionales mientras
se acercaban a la segunda nave. Parece que Nameless Order no tenia prisa por empezar el
combate. Poco a poco aceleraba en direccién a Ubergear; era dificil saber si eso indicaba que sus
motores eran débiles. Si Claw Master se estuviera moviendo en, frenando y esperando ayuda,
tendria sentido. Pero la nave de Claw Master se tomaba su tiempo, dirigiéndose hacia el centro de
la esfera. El capitdn Raul en SS Ubergear se molesté cuando el capitdn Bain, de SS Gearhead, lo
contacté. —Oye, Raul, Claw Master esta haciendo cosas raras. Acaba de lanzar una docena de
misiles. Powerdrink detecta los lanzamientos con sus sensores. —Bien. Eso significa que los idiotas
de su equipo siguieron nuestras érdenes. Solo tiene sensores y escudos por ahora. Pero, ;en qué
estd disparando? —En asteroides. —; Qué dijiste? —Siguen apuntando a los grandes asteroides y
explotandolos, algunos cerca de ellos, otros bastante lejos en el campo. jAlguna idea de qué esta
pasando? Raul se echd a reir al entenderlo. —jEstan jugando! Recuerden, estos tipos llegaron aqui
ganando en arcades. No van a entrar en el sistema a atacar a alguien, solo estan de farandula
disparando a rocas. Las rocas no esquivan ni explotan en pedazos pequefios. No saben jugar SC6 y
solo estdn jugando a los asteroides. Es divertido hasta el extremo. Van a terminar en cuarto lugar,
con algunos derechos de fanfarroneria por no hacer nada. —Puede que tengas razoén... ;Qué? Un
momento. Bain regresé al canal diez segundos después, riendo. —Ahora estan fallando los disparos
a las rocas. Malgastaron cuatro misiles en una roca, pero debe haber un agujero negro cerca,
deformando la gravedad y desviando los misiles. jNo les quedarad nada con qué disparar cuando
lleguemos! —Divertido. Pero dile a Powerdrink que no necesitamos informes sobre SS Habrat;
tenemos naves que destruir. Correré contigo por la eliminacién de Claw Master, pero los jefes



guieren que los aplasten en niumero. —Estamos bien con eso, Raul. Sabemos qué se avecina y nos
contentamos con tomar un segundo y un pago. Para fastidiar a Raul, su oponente acelerd,
adelantdndose en la batalla. El queria escuchar cdmo iba la otra mitad del combate, pero estaban
enfrentdndose casi simultdneamente. Su nave y SS NamelessOrder avanzaban cada vez mas. Con
la velocidad de las otras naves mas alta ahora, no podrian escapar aunque dieran vuelta y trataran
de retroceder. La fisica funciona igual en SC6 que en un universo normal, y el impulso puede ser
una desgracia. Raul dio la orden para que los LAC comenzaran su ataque. Salieron de detras de su
nave, escondidos por su volumen, y se precipitaron hacia el enemigo. Todos en la nave Ubergear
esperaron que empezara el combate. El LAC entraria en rango de sus Misiles Pesados, lanzaria
cuatro desde cada nave, y luego romperia la formacién. Se podrian volver a lanzar en otra
oportunidad si fuera necesario, pero tendrian que recargar en la nave portaaeronaves. No hubo
reaccion alguna de SS Nameless Order. Ningun LAC fue lanzado y no maniobraron. Los LAC se
acercaron cada vez mas. SS Nameless Order se iluminé como el sol cuando las baterias de armas
dispararon laseres de rayos laser contra los LAC. Raul empez6 a reir, hasta que el primer LAC
exploté. Los laseres defensivos normales eran una esperanza de Ultimo recurso para destruir
misiles o asteroides. Podian ser mejorados a laseres de alcance medio que dafaran un LAC que se
acercara demasiado y fundieran sensores en las grandes naves, aunque tenian dificultades para
penetrar su blindaje. La Gltima mejora era para Arrays de Laseres de Radiacion Gamma de Largo
Alcance (Grazers). Estos poderosos laseres requerian mucha energia para disparar y podian
destruir un LAC de un solo golpe. Hacian que el blindaje de una nave se doblara y se calentara
hasta que un segundo impacto lo derribara, dejando la proteccién al descubierto. Con suficientes
Grazers, incluso una nave principal podia ser destruida. Pero nadie disponia de tantos. Eran
inferiores a los misiles en alcance y peores a la hora de matar naves. Pero eran las armas
preferidas para dos cosas: destruir molestos LAC y destruir misiles enemigos enviados a acabar
con tu nave. SS Nameless Order habia gastado puntos para cambiar sus LAC por dos sistemas de
armas adicionales. A diferencia de la nave Ubergear, no mejoraron sus misiles. Los cuatro sistemas
de armas tenian alcance largo, Grazers pesados, sensores mejorados y un ordenador de punteria.
El navegante invirtié puntos para mejorar su ordenador de navegacién a una IA completa y lo
conectod a los sistemas de armas, proporcionando a cada grupo de Grazers dos artilleros. El efecto
fue devastador: dos Grazers de disparo rapido apuntaron cada LAC, respaldados por la mejor
matriz de sensores que pudo comprar. Los demds puntos se dirigieron a que el capitan adquiriera
unos escudos adicionales. Raul observé horrorizado cémo los seis LAC explotaban como fuegos
artificiales antes de poder lanzar un misil. SS Nameless Order continué avanzando, con Grazers
apuntando a su nave. —Empiecen a disparar. Quiero que las cuatro baterias lancen en acerada y
rapida descarga. No necesitan preocuparse por ahorrar municién; deben eliminar esa nave cuanto
antes, antes de que entre en el rango de sus armas energéticas. La velocidad de ambas naves
jugaba en su contra ahora. La otra nave entraria en rango; la Unica duda era en qué condicién
guedaria. La primera oleada de misiles exploté igual que los LAC. Los Grazers habian evolucionado
de laseres defensivos cazamisiles y todavia conocian su funcién. Pero llegaron otros cuatro misiles
tras el primero. Los escombros de las explosiones afectaron la precisiéon del apuntado, y cada
nuevo grupo de misiles era mas dificil de destruir. En la séptima oleada, uno logré atravesar.
Encajados en las cabinas de sus juegos, los jugadores se batian en duelo, sacudidos mientras las
maquinas debajo de ellos los agitaban de un lado a otro, las luces rojas parpadeaban, y los dafos
se registraban en la pantalla del capitan. Dos escudos estaban permanentemente desactivados.
Cuando se redujo el espacio entre las naves, los misiles tuvieron un tiempo de vuelo menor vy los
artilleros tuvieron cada vez menos tiempo para destruirlos. Otros dos escudos cayeron, seguidos
por los motores. SS Nameless Order quedé a la deriva, solo en una plataforma de artilleria, pero



aun apuntaba a su enemigo. Los Grazers entraron en rango, y tocé a SS Ubergear temblar. La
radiacion gamma coherente atravesé, fundiendo y lanzando en pedazos el blindaje de la nave. La
IA se centrd en las mismas areas una y otra vez, mientras los artilleros humanos solo esperaban
acertar. Al acercarse la distancia, fallar era imposible para ambas partes. Los misiles impactaron
en SS Nameless Order, destruyeron el puente, y mataron al capitdn Joe. Las baterias de armas #1
y #3 estaban fuera, con sus artilleros muertos. En la bateria de armas #2, George 'Lefty'
Samuelsson seguia disparando. Tenia ochenta afios y perdié su brazo derecho en un accidente
afos atras. SC6 habia sido su juego favorito de todos los tiempos y siempre habia estado
emocionado de formar parte del equipo. Se tomd su tiempo con su ultimo disparo. La energia
comenzaba a escasear y los condensadores no se recargarian de nuevo. Apunté hacia una zona
central del barco, donde le faltaba el blindaje. Su disparo fue certero, y una rafaga de energia
coherente penetré profundamente en SS Ubergear, destrozando mamparos y alcanzando el
Sistema de Fisién Avanzado. La explosién resultante acabé con toda la tripulacién en la nave. SS
Ubergear fue un casco oscuro, pasando junto a una nave similar en descomposicién, solo con
Gunner Samuelsson y el navegante Maclintock adn con vida. El equipo Ubergear quedd aténito en
sus cabinas. Nameless Order golped las paredes y grité con fuerza. Tomarian la victoria y
observarian qué mas sucedia. Al otro lado de la esfera, SS GoodOldBoys se movia para enfrentarse
a SS Powerdrink y SS Gearhead. SS Claw Master parecia divertirse destruyendo rocas.



