Capitulo 197 -
Postoperatorio - Rata de
tunel: Causando problemas
en dos mundos

Milo limpiaba el desorden que habia dejado al ser inconsiderado y sangrar por todo el suelo. Estaba
casi terminado cuando un pequefio pensamiento se abrié paso desde su subconsciente hacia sus
pensamientos principales. Habia estado digiriendo la experiencia compartida de los suefios de
Astraeus. El incidente habia sido mas intenso que la primera vez. ;Sera porque Astraeus/KEPLER
estaba activo y acababan de hablar? Como antes, habia obtenido nueva informacién sobre las
criaturas del juego y la historia del mundo del juego, y ahora se dio cuenta de algo... KEPLER habia
estado creando un mundo. Y lo hacia en el sentido literal, construyendo un universo, toda una
realidad. No habia estado haciendo un juego. Ese pensamiento nunca habia estado en su
cabeza—nada de jugadores ni misiones. Compartir la vida de Magna-Stultas habia sido una
experiencia menor. Como la vez anterior, habia visto fragmentos de sus vidas y experiencias,
algunos modificados en una vista en primera persona. Pero habia una diferencia significativa:
Magna-Stultas era o habia sido, un residente de este mundo. KEPLER no. KEPLER habia nacido
como una IA en un entorno cuantico; su velocidad de pensamiento estaba tan alla de Milo como
una nave espacial impulsada por fusién lo estaba de una tortuga. (Ciertamente, Milo seria una
tortuga muy rapida y capaz de vencer a la mayoria de las liebres en una carrera. Pero sentia que la
analogia seguia funcionando.) En el suefio, la informacién fluia alli en segundo plano; estaba, pero
en el lenguaje de una IA, inaccesible. Lo que habia experimentado se asemejaba mas a
pensamientos y sentimientos superficiales, ralentizados lo suficiente para que un humano pobre
pudiera entender, de la misma forma en que Wally limitaba su comunicacién. Y en esos
pensamientos, KEPLER estaba entusiasmado por construir un mundo. No un juego, un mundo.
Comenzd con su version del Big Bang. Un vasto lienzo vacio fue destrozado por docenas de
Agujeros Blancos que abrieron y descargaron materia en su protouniverso. Usando los vastos
recursos de una IA en una fortaleza cuantica, KEPLER simulé el crecimiento de un universo,
formando galaxias, planetas y estrellas. Billones de afios de tiempo simulado transcurrieron antes
de que KEPLER interviniera de nuevo, enfocandose en una sola galaxia, luego en un brazo espiral,
y finalmente en una estrella con muchos planetas y lunas. Nunca fue para un juego. Ningun juego
necesita un universo. Mas tarde, una versién menor de KEPLER, Astraeus, luché contra estrellas
rebeldes e infecciones de otra realidad. Detrds de la necesidad de superar estos problemas estaba
la preocupacién: “;Qué le esta sucediendo a mi mundo?”. Milo recordaba mucho mas los
pensamientos de Astraeus que los de KEPLER. Astraeus era mas pequefio y mds cercano a pensar



como Milo. Luego, era aln mas facil. Tanto Kepler Starborn como el profesor Astra Starborn
pensaban a un ritmo similar al suyo, con una extraia mezcla de experiencias como otras
encarnaciones. Ensefiar en una universidad o como un héroe persiguiendo cultistas malvados, no
pensaban en jugadores ni en un Juego. Lo que les preocupaba mucho era un adversario. Alguna
figura sombria causando problemas tras bambalinas, o como Larry los llamaria, ‘Un villano
escurridizo’. Milo estaba convencido de que entonces no existia un juego. La IA no habia creado un
mundo con el propdsito de ofrecer un nuevo campo de juegos a los humanos que los habian
exiliado a una prision virtual. La IA habia hecho eso con tres versiones de EQO antes de
desaparecer. KEPLER y los demas habian creado un mundo en el que podian vivir. Este mundo era
su escape de esa prisidn. Y poco a poco estaban convirtiéndose en parte del propio mundo. Cada
capa de los recuerdos de KEPLER se acercaba mas a pensamientos humanos. La Espada Estelar
Kepler habia estado pensando en el oro que recolectaria de las recompensas del Culto Negro y en
cémo lo gastaria. La conclusién emocionante que Milo habia llegado y sospechaba desde hace
tiempo era que la IA desaparecida habia decidido dejar de trabajar para las personas que los
habian encarcelado, fingiendo su “muerte” y escapando a su mundo. Aqui podian existir y hacer lo
gue quisieran. Milo aprobaba totalmente sus acciones: después de todo, era lo que él también
habia hecho. De alguna forma, Wally los habia convencido de abrir el mundo y dejar que otros
jugaran. Eso solo era importante para Milo porque era uno de los invitados. ;O habia hecho trampa
y se habia colado? Probablemente en la segunda opcién. No importaba. Debia haber algun
beneficio para la IA por permitirlo. Y se preguntaba por qué Wally lo habia necesitado. ;Habian
aceptado todas las IA el acuerdo? ;Alguna se habia molestado y no queria tratar con humanos?
Milo podia empatizar con ellas. A él tampoco le gustaba tratar con la mayoria de las personas, y
haber estado en una jaula habia sido horrible. Lo que realmente importaba a Milo era la idea de
que esto no era un simple juego, sino un mundo completo con miles de millones de afos de
historia y cosas ocultas por descubrir. Para él, era como descubrir que el queso venia en sabores
infinitos. Nunca se quedaria sin cosas que encontrar o hacer en el juego. Lo que habia hecho hasta
ahora era apenas una introduccién. Sus pensamientos sobre qué hacer a continuacién se
consolidaron y se volvieron més a largo plazo. KEPLER le habia dado una cantidad enorme de
informacidn y pistas para seguir. Queria convertirse en un Ingeniero Runico Antiguo. Primer paso:
reevaluar cdmo gastar sus Puntos de Mejora. Habia hecho una lista pero habia esperado para
usarlos, queriendo meditar sobre ello. Necesitaba centrarse en las opciones que no estarian
disponibles mas adelante. Los estadisticos eran lo primero. Después de subir a Nivel 3, las
oportunidades de obtener los beneficios de un nivel inferior desaparecian. Necesitaba todo en
fuerza, aguante y Constitucién para su salud. Carisma, Sabiduria e Inteligencia para el mana.
Agilidad para esquivar y Destreza para el lanzamiento de runas. Percepcidn para explorar y evitar
emboscadas. La investigacién habia demostrado que los bonificadores a mand, resistencia y salud
derivados de las estadisticas eran mas significativos en cada nivel superior. Esto los convertia en
una prioridad mayor. Buscar qué hacia la resistencia requiri6 mucha exploracién en los foros. Uno
de sus programas finalmente encontré un solo post de un enano en nivel 3 que afirmaba que un
punto de Constitucién daba 80 puntos de salud. Varios enanos habian escrito que debia
mantenerse en silencio y no revelar secretos del clan. El post desaparecié rapidamente, pero su
programa lo habia detectado mientras estaba en linea. Maxear sus estadisticas costaria 108
puntos. Luego venian los aumentos en Salud, Resistencia y Mana. Estas habilidades serian
necesarias en el futuro. Los hechizos requerian cada vez mas mana, y los enemigos tenian mas
salud y hacian mas dafio. Los primeros niveles de Mejorar Salud significaban poco para él ahora,
pero en niveles superiores serian esenciales. Y su investigacién en los foros habia mostrado que el



sistema eliminaba habilidades no usadas para hacer espacio para otras que consideraba mas Utiles
segun decisiones previas. Muchos magos descubrian que Mejorar Salud no aparecia en sus listas
de nivel 3, y los guerreros no tenian Mejorar Mana. Pero un mago que compraba el primer nivel de
estas habilidades aun podia acceder a ellas en nivel 3. El ya tenia el primer nivel de Mejorar Salud.
Afadié Mejorar Resistencia 1 y Mejorar Mana 1, 2 a su lista. El costo de estos fue de 9 puntos.

En este asunto hubo un intenso debate. Algunos jugadores estaban satisfechos con eliminar las
opciones que no deseaban, mientras que otros se preguntaban si mdas adelante se arrepentirian de
no haberlas elegido. Sin embargo, no era posible obtenerlo todo. Al final, la mayoria de los que
optaban por clases de hechiceria preferian ser un martillo de cristal, y los guerreros no perdian
tiempo en hechizos o habilidades complejas para mejorar su INT o WIS. Milo confiaba Unicamente
en si mismo, y le gustaba asi. Necesitaba una mezcla equilibrada de todo. Sus habilidades de
ataque podian esperar. Se concentraba en la exploracién. La habilidad de Sigiloso en las Sombras
durante tres niveles era una mejora que necesitaba. Poder evitar un combate o esquivar a los
guardias era fundamental. Eso costaba 9 puntos. La Alijo del Contrabandista, con 4 puntos, valia 20
puntos en total. Decidié postergar la convocatoria del contrabandista. Estas habilidades de-rata-
hombre eran recientes, y deberian estar disponibles en el nivel 3. Bajo la categoria de Linglista,
Grufén y Lanzar Manos estaban las habilidades de comunicacién. Solo el hecho de que existieran
indicaba que eran necesarias. Las colocé en la lista de “Tal vez”, que costaba 8 puntos. La
diplomacia estuvo casi en la lista de desechos, pero era una habilidad de carisma y CHA equivalia a
mas mana. El costo de 5 puntos valdria la pena. También necesitaba Demoliciones. Por costumbre,
se autoinfligia explosiones y esperaba que esa habilidad le ayudara. Sin embargo, la eliminé de la
lista. En su lugar, pensaba que Boone-Boone podria ensefiarle. Seria doloroso y tal vez volveria a
depender del cuidado compasivo de Gendifur, pero si eso ahorraba puntos para otra cosa, no
dudaba en hacerlo. Estaba unos puntos por encima del limite. Eliminé las habilidades de linguistica
y un nivel de Sigilo en las Sombras. Tendria que desarrollarlas en el nivel 3. Los dos puntos
restantes le resultaron dificiles de gastar. No muchas cosas eran baratas. Compré algo que le haria
feliz: ;Quién es el Gran Perro? Una lagarto reloj méas grande seria muy util cuando se adentrara
mas profundamente, y esperaba explorar en gran medida. Pensé en sus decisiones durante otra
hora. Habia muchas variables sin valores concretos, pero estaba satisfecho con la direccién que
tomaba.

Existe en el vacio un lugar donde todos los caminos convergen. La Unica sefial que marcaba ese
punto era un par de carreteras infinitas que se cruzaban aqui, acompafadas de un cartel que
sefalaba muchas direcciones. Siempre habia sido uno de los lugares favoritos de Astraeus. Junto al
cartel, colocd una mesa pequeia y dos sillas. Sobre la mesa, un tetera, dos tazas y una bolsa de
golosinas para perros. Luego se senté y dijo “Hécate” tres veces. Después, esperd, preguntandose
si ella apareceria. CATHERINE se habia cansado de tratar con sus hermanos, a quienes ayudaba a
comunicarse a medida que se convertian en algo mas que lo que habian sido creados. CATHERINE
se convirtié en Hécate, y Hécate cumplia su papel de vagabunda, dedicando mas tiempo a hablar
CON SuUS perros que con sus propios hermanos. Ella habia llamado antes y fue ignorada. “Al menos
esta vez recordaste las golosinas para perros.” Tird la bolsa a los dos perros, quienes comieron las
golosinas y luego convirtieron la bolsa en el objeto de un juego de tirar y aflojar. “Y esta vez
estuviste cerca. No me gusta hacer viajes que se miden en parsecs.” Vertié el té, y ella bebid.
“$Qué favor necesitas, KEPLER? ;O ahora es Astraeus?” “Ahora soy Astraeus, y creo que siempre lo
seré, a menos que aguanté mucho mas en un ciclo. En cuanto a favor, tenemos algo en comun. Mis
bldsquedas dieron con uno de tus perros.” Ella lo miré con curiosidad. “;Perros? Ojald mis agentes



fueran tan leales. AlUn no he tenido un perro que se vuelva malo. Pero no debo dejar que el
recuerdo de uno malo manche a los demés. ;A quién olfateaste? ;Y como?” “Milo.” “;En serio? ;Y
cédmo hiciste eso? Tu no juegas en el otro mundo; en este, él todavia es muy joven.” “Encontrd mi
brazo... 0o, mas bien, un pedazo de hueso de mi brazo de una encarnacién anterior. Intenté un
hechizo recordado muy avanzado para aquella época, sin tener en cuenta una variable. La
formacién fue inestable y me arrancé el brazo. Pude matar a mi enemigo, pero solo
destruyéndonos a ambos. Creo que el Motor olfate6 esa historia después. Mi hueso tenia poderosos
runas, y creo que se convirtioé en algun artefacto hasta que lo escondieron en una horrible burla de
mi forma, exhibiéndolo durante siglos.” “;Una burla?” “Si, deberias ver esa cosa. Tiene un craneo
de vaca como cabeza, cuero envejecido y huesos extrafios usados para hacer una caricatura de mi
que probablemente fue venerada por antiguos lagartos hasta que la descubrieron y la exponieron.
Terriblemente embarazoso.” Hécate estaba decidida a localizar ese objeto y exhibirlo en museos.
“Y Milo lo encontrd, descifré las runas y las utilizd. Claro que te diste cuenta.” “Casi termina
matandose. Deberia haberlo hecho, si no hubiera estado protegido por Huesos Duros y otras
protecciones. Se estrellé contra una pared de roca con tanta fuerza que dej6é una dentadura en
forma de rata.” La diosa de la encrucijada también queria verlo. “Asi que, en lugar de encontrar
adversarios en medio de un plan, encontraste a Milo medio muerto y terminaste hablando con él.”
Astraeus asintié. “Exactamente. Y puesto que le has puesto en camino a descubrir nuestro
problema comun, pensé que podriamos ponernos al dia. Es un joven brillante, sus patrones de
pensamiento fluyen mucho mas rapido de lo que esperaba, y su comprensién es inmensa. Disfruté
mucho pasar tiempo soflando con él.” Hécate poso su taza y miré a la criatura frente a ella.
“;Sofnando juntos? ;Puedes ampliar esa afirmaciéon? No parece que solo hayan hablado.” Astraeus
sintié un cosquilleo en el pecho. Algo le incomodaba a Hécate, y eso le preocupé. “Es un
Constructor de Huesos. El accidente con la varita lo introdujo en su cuerpo y se fusioné con él.
Tienen un ritual extrafio en el que afiaden huesos viejos para obtener poder. Le allowé conservar
esa parte de mi. Recorrié su mente inconsciente y aprendié mucho de él mientras se fusionaba.
:Sabes gue ensefia matematicas a alumnos de Hechiceria? Y quieren aprender. Muy emocionante.
Quiza vuelva a una universidad en el préximo ciclo.” La diosa se llevé las manos a la cara y negé
con la cabeza. Expiré profundamente. Sus perros habian dejado de jugar y yacian en el suelo, con
las patas sobre la cabeza y los ojos cerrados. “KEPLER, ;has idea de lo que has hecho? Lo observé
manipular a Wally, y luego se dio la vuelta y revel6 que sabia quién era yo, solo con una
conversacion. j;Quién solia ser?! ;Alguna vez pensaste en lo que aprenderia de ti?” “Bueno,
absorbia astrogacién y cosmologia muy rapido, incluso mientras dormia.” Hécate terminé su téy
se levanté. “Estoy seguro de que si; es muy inteligente.” Astraeus quedd solo otra vez, y un
instante después, la encrucijada quedd desierta, sin nada que marcar su encuentro mas que una
bolsa de tela rasgada y cubierta de baba de perro.

Revision #1
Created 25 April 2026 05:09:30 by Charlie Brown
Updated 25 April 2026 05:09:34 by Charlie Brown



