Capitulo 206 - Las Estrellas
en Guerra, parte 2 - Tunnel
Rat: Causando Estragos en
Dos Mundos

"Todo el equipo, aqui la comandante Belinda. La fase 1 del plan ha sido un éxito. Si todos han
aprendido a disparar sus armas, podemos comenzar con la fase 2." "La artillera Yumi esta lista y ha
apuntado al objetivo. {Vamos a darles en toda la cara!" "El artillero Butcher esta en condiciones."
"El artillero Kenji estd al filo de la destruccidén. jNecesito destruir algo!" "La artillera Min tiene
misiles listos para lanzarse." Hubo una pausa mientras todos esperaban al Navegante. Milo miraba
la cantidad maxima de pantallas permitidas en SC6. Milo habia optado por una configuracién de
navegacién no convencional: Mejorar Sensores y Comunicaciones de nivel 2 a 3. Mejorar Sensores
y Comunicaciones de nivel 3 a 4 (Lanza dos plataformas de sensores al sistema al inicio del juego).
Mejorar Sensores y Comunicaciones de nivel 4 a 5 (Lanza seis plataformas de sensores antes del
comienzo). Mejorar Sensores y Comunicaciones de nivel 5 a 6 (Utiliza todas las redes de sensores
aliadas en el sistema). Permitir que el Ordenador de Vuelo actle como Artillero de babor y estribor.
Puntos asignados a la casilla del Comandante: 6

Las seis plataformas de sensores estaban dispersas alrededor de la esfera, proporcionandole datos
sobre los movimientos de las naves, asteroides y anomalias gravimétricas. Cada sensor tenia dos
pantallas disponibles mostrando la informacién recopilada. Ademas, tenia pantallas que mostraban
cualquier dato obtenido por los sensores controlados por sus compafieros. En ese momento,
observaba los movimientos de docenas de pequefios asteroides que solian ser fragmentos de
asteroides mayores. Algunos se comportaban de manera extrafa, mostrando los efectos de
gravedad generados por pozos negros. Dos minutos mas transcurrieron mientras seguia
observando sus pantallas antes de responder al Comandante. "La navegacién esta lista para
adquirir plataformas adicionales de sensores. Todas las plantas de energia de fusién han
controlado la produccién de energia. Listos para el Salto al hiperespacio cuando den la orden."

Incluir el Sistema de Cuddruple Fusién, experimental y altamente no probado, en su configuracién,
le ponia nerviosa a Belinda. Debia ser monitoreado constantemente y realizar ajustes. Un descuido
y uno de los cuatro reactores de fusién podria volverse critico, provocando un efecto dominé que
transformaria la nave en una nube de gas brillante, poniendo fin a su partida. Ghost habia
asegurado que podia manejar el sistema de potencia mejorado y habia practicado con él. Comenzé
a hablar de desarrollar algoritmos que anticiparan picos de potencia con la potencia de la sexta



potencia, pero Butch lo interrumpié y le dijo a Belinda: "Es mejor confiar en él cuando dice que
puede hacer algo. La explicacién te volvera loca." Los asentimientos del resto del grupo la
convencieron también de confiar en él. El resto de las configuraciones sugeridas por Ghost también
eran extranas. Estaban sustituyendo la LAC por dos plataformas de armas adicionales. Cada una
suponia: Mayor capacidad de misiles (+100) Aumento en la carga de misiles de pesados a
matabotes de naves. Instalar Computadora de orientaciéon de misiles para ayudar al artillero.
Mejorar sensores. Puntos asignados a la casilla del comandante: 2. Esto le daba 14 puntos para
gastar. Ghost tenia sugerencias sobre cémo utilizarlos. Mejorar motores al nivel 2. Mejorar motores
del nivel 2 al 3. Mejorar motores del 3 al 4. Adadir sistema de propulsién de curvatura en motores
de nivel 4. Mejorar planta de energia de fisién a sistema avanzado de fisién (AFS), aumentando de
4 a 6 puntos de poder. (2 puntos de mejora) Mejorar AFS a Planta de Energia de Fusién Estandar
(SFPP), aumentando de 6 a 8 puntos. (2 puntos de mejora) Mejorar SFPP a un Sistema de
Cuédruple Fusién Experimental y Altamente No Probado. (iBUM!) Aumentando la potencia de 8 a
12 (jGratis!) Dos niveles de mejoras en escudos. Sistema de 5 litio-cobalto-ién para +2 en
almacenamiento de energia. (De un solo uso). ";Podrias explicarme tus razonamientos? Lo Unico
gue veo es que en las primeras rondas nos convertirdn en desastre. El salto de curvatura gasta
cuatro puntos de energia durante minutos, y los sistemas de armas aumentados usan otros 4
puntos. Eso deja solo cuatro puntos para los escudos antes de empezar a gastar las baterias de un
solo uso. No podemos sostener esa potencia. Y tus puntos no estdn bien utilizados. Si no mejoras el
ordenador de vuelo, no podra calcular la orientaciéon de misiles, y ;por qué tanto sensor si no
tenemos aliados?" "Aln no. Pero los tendremos. ;Butch? ;Puedes poner a todos en la simulacién
del Sistema de Armas que te mostré? Necesitamos practicar. Voy a revisar la configuracién con
Belinda." Ghost se dirigié a un rincén tranquilo de la sala. Belinda lo siguié en su silla de ruedas. No
estaba muy segura de qué pensar de él. Habian formado equipo en muchos videojuegos. Le
sorprendié cdmo la trataba como a una persona normal. ;Serd por su propia discapacidad? La
mayoria de sus amigos eran parecidos, pero ella podia notar que no estaban acostumbrados a
tratar con alguien con sus severos problemas de movilidad. Ghost se senté en el suelo y sacé una
tableta digital. "Algunos otros equipos estaban haciendo trampa. Ubergear colocé micréfonos en
los lugares donde se reunian los equipos independientes. Tienen sus configuraciones y estan
formando una alianza para acabar con nosotros. Ubergear soborné a los otros dos equipos,
haciéndolos ganar en general. Revisé las reglas del SC6 y no menciona espionaje previo al juego.
¢Eso es legal?" Belinda no dudaba de que lo hubiesen hecho. Era demasiado plausible. Estaba
harta de lidiar con su padre y los patrocinadores del evento. Todo empezd sencillo, pero John hacia
promesas que no debia. ";Legal en SC6? No dice que no, asi que diran que todo es justo. Si es legal
espiar o hackear a otro equipo, depende de las leyes del pais. Pero las corporaciones siempre
hackean unas a otras. Es parte del negocio. Moralmente, es otra historia. Las empresas no tienen
moral. La mayoria de las personas con las que trato tampoco, me estoy dando cuenta." Ghost
asintid, pero parecia dudoso. "Entonces, ies un si o un no?" Belinda no entendia hacia dénde iba la
conversacion. "No lo sé. No puedo detenerlas. Ya lo hicieron. Si denuncio, no pasara nada. Me
encantaria poder ganarles en su propio juego y aplastarlos en SC6. ;Eso es el motivo de esta
configuracién tan extrafa? ;Una oportunidad baja, pero real, de tomarles por sorpresa?" Ghost le
entregé la tableta. "Mira esto y luego dime si todavia quieres darles la paliza." Belinda vio el video
de dos minutos y devolvié la tableta. "Si, vamos a aplastarlos. Pero quiero promesas. Primero, que
no hablen de esta contrainteligencia. Y segundo, que me ensefies cémo lograron infiltrarse en el
sistema de John." Milo asintié. La seguridad del sistema de Manpower era pobre. Mejorarla no
afectaria su acceso, ya que ya tenia los cddigos. ";Entonces te aseguraras de que no vuelva a



pasar? Lo entiendo." Belinda sonrié. "Eso, y que pueda usarlo para vigilar a mi padrastro. Si no
juega limpio conmigo, no veo por qué debo portarme bien. Ahora explica el resto de la
configuracién y dime cuél es el plan."

El Navegante Maclintock, a bordo de la nave en desuso SS NamelessOrder, recibié la llamada de
Capitan Joe del SS GoodOldBoys. "jSanto Dios! Felicitaciones. Eso fue como David contra Goliat.
iLos destrozaste!" Mac se ri6. "Si, esas LAC explotaban como palomitas, y después estuvimos en
rango de los haces de energia para acabar con ellas. Poco quedé de nosotros. Sam y yo estamos
jugando al pong y viendo la batalla. Ya no participamos, aunque no somos los Ultimos." Joe soltd
una carcajada. "Quiza tampoco en el quinto lugar. Claw Master quiere un trato. Acaban de
proponer una alianza entre tres. Tu todavia estas en pie y tienen plataformas de sensores que
quieren usar. Curiosamente, nosotros también. Como si alguien hubiera previsto esto." ";De
verdad? ;Un 1-2-3, con ellos en primera posicion?" "No, quieren un resultado colectivo y repartiran
premios por igual. Dijeron que tu ya hiciste tu parte; ahora toca a nosotros." "Pues, que asi sea.
Como oficial al mando de esta chatarra, estoy de acuerdo. Vayanse a ensefarles que no deben
meterse con unos viejos espaciales."

Ahora Milo tenia doce pantallas adicionales frente a él, dividiendo sus tres grandes pantallas. Podia
ver todo lo que ocurria en el campo de batalla, y los efectos de las anomalias gravimétricas eran
mas faciles de calcular. Usé el ordenador de control de fuego para enviar objetivos y trayectorias
para el préximo lanzamiento de misiles. "Aqui Ghost en Navegacién, comandante. Listo para lanzar
misiles." "Copiado, Navegacion. Todos los artilleros: usen los datos que les envié y comiéncen a
enviar regalos a nuestros amigos. Cuatro disparos, luego cambien a la segunda serie de datos y
lancen cuatro veces mas." Se escucharon multiples comentarios en el canal, mientras los cuatro
jugadores disparaban misiles. En cada ronda, se disparaban cuatro misiles pesados dirigidos a la
nave enemiga, en total dieciséis. Luego cambiaban de objetivo y repetian el lanzamiento. Un
minuto después, las otras naves se dieron cuenta. SS Claw Master estaba lo suficientemente lejos
para que los otros tuviesen que esperar mas de un minuto para ver los lanzamientos—la luz y las
ondas de radio tardan en llegar esa distancia. "Prepararse para el salto de curvatura. Mantengan
controlada esa maldita planta de energia, Navegante." Belinda cruzé los dedos de la mano
izquierda, asombrada de poder hacerlo, y activé el motor de curvatura. SS Claw Master cruzé la
mitad de la esfera y de repente se convirtié en protagonista de la préxima batalla. Movié toda su
energia restante a los escudos durante el siguiente minuto, mientras la planta de energia caia a
solo ocho puntos disponibles. AUn estaban fuera del alcance efectivo de los otros barcos, pero eso
no significaba que no intentaran. Un disparo de suerte sin escudos podia causar dafos terribles,
paralizando un sistema o incluso destruccion total. A bordo de SS Gearhead, el capitan maldecia.
"iMierda! Claw Master compré un motor de curvatura. Sospechaba algo asi. Encaja con lo torpes
gue estuvieron jugando. Preparense para que lancen misiles y ayudemos." El resto de la tripulacién
se reia. "Ahora ya no tenemos que cazarlos." ";Quieres decir misiles que no van a contra rocas o
espacio vacio? Deben haber desperdiciado la mitad de su municién en tonterias." "Y demostraron
gue tienen un buque de guerra. No hay LAC para infiltrar tras nosotros." ";Qué demonios?! ;Ya
volveron a hacer un salto de curvatura? Ahora no tienen energia para casi nada." EI SS
GoodOldBoys observé el primer salto y se sorprendieron cuando sus aliados aparecieron muy cerca
en el segundo. La nave Claw Master habia iniciado con mayor velocidad que su aliada y ahora la
acompafaba, usando motores minimos. "Tenemos ayuda, chicos. No sé cuanto, después de que
gasten ocho puntos de energia en los préximos minutos. Gearhead y Powerdrink nos alcanzaran en



menos de dos minutos." "Capitdn Joe, los sensores muestran que Powerdrink tiene cuatro bahias
vacias LAC. Confirma que solo llevan laseres defensivos. Todas las armas apuntan a Gearhead." "Y
de esas son todas nuestras tiros. Preparense." Las cuatro naves se acercaron, tres armadas con
misiles de alcance extendido y todos con capacidad de objetivo y dafio. Cuando entraran en
alcance extremo, comenzarian a disparar. La probabilidad de acertar con un misil era pequefia,
pero tenian municién suficiente para este combate. La nave Claw Master apenas podia mantenerse
en funcionamiento tras los dos saltos de curvatura. Milo permanecia en silencio, tratando de
mantener los reactores sin explotar y de calcular los objetivos para los artilleros. Los dos saltos
adicionales en la curvatura habian aumentado la variacién en los niveles de potencia del sistema
de cuddruple fusién. Todos los que observaban sabian que el sistema podia explotar en segundos.
La nave SS Claw Master contenia en su interior una bomba de tiempo. Si explotaba, la detonacién
equivaldria a un apocalipsis cercano. Las apuestas estaban en cuanto tiempo se desplomaria. Si
Milo le preguntaran si se estaba divirtiendo, seguramente responderia que si, pero en realidad toda
su mente trabajaba a la méxima velocidad para seguir cada movimiento. Sabia que debia aguantar
otro minuto, pero no estaba seguro de poder. Se lanzaron misiles. Las artillerias dispararon con
rapidez. Todo el ataque se dirigia hacia la nave Gearhead. Los enemigos también dispararon, casi
al mismo tiempo, todos con misil de guerra. El objetivo: destruir a Gearhead y a los otros. La orden
era centrarse en Claw Master, pero también en defenderse. Las explosiones llenaron el espacio, y
la nave quedd destruida en una bola de fuego, con la tripulacién atrapada en el desastre. Milo grité
a Belinda: "jSalto de curvatura de emergencia! jEn cualquier parte! jHazlo ya!" Vio que sus
reactores comenzaban a volverse incontrolables, con una sola opcién: explotar. Sin pensarlo,
Belinda activd el salto sin célculos y desaparecié del campo de batalla, reapareciendo a solo medio
kilbmetro del SS Powerdrink. Milo ni intenté detener la explosién. La SS Claw Master entré en la
historia del SC6 por dos motivos: primero, por lanzar una lluvia de misiles de alcance ultra largo y
esquivar los campos gravitacionales de dos agujeros negros, alcanzando a la nave enemiga.
Segundo, por realizar tres saltos de curvatura consecutivos con un sistema de cuddruple fusion.

Y entonces explotd, convirtiéndose en una bola brillante de hidrégeno, llevandose consigo al SS
Powerdrink. Sus aliados festejaron frenéticamente y salieron de sus cabinas. Milo, Belinda y el resto
del equipo abandonaron sus asientos para ver los mensajes en las pantallas principales. Victoria
Compartida: Equipo Good Old Boys - Equipo Manifiesto sin Nombre - Equipo Claw Master
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